BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Media pembelajaran secara umum adalah alat bantu dalam memudahkan

proses belajar mengajar. segala sesuntu yang dopat dipergunakan untuk merangsang

kelas 1V di Madrasah Ibtidaiyah Miftashul Ulum Congkop Sampang, siswa
digjarkan dasar figih dengan materi tentang thaharah, siswa dituntut untuk
pembagian hadast dan najis, bagaimana cara menentukan hukum hadast dan najis

dan cara mensucikan hadast dan najis,



Setelah dilakukan observasi di sekolah, dan beradasarkan diskusi dengan guru
mata pelajaran figih, dapat disimpulkan bahwa siswa mengalami kesulitan untuk
mengenali apa saja yang berkaitan dengan thaharah, mulai dari mengingat bentuk dan
cara-cara vang telah dijelaskan pada mata pelajaran figih. Hal tersebut disebabkan oleh

sistem pembelajaran yang ditetapkan oleh lembaga saat ini masih berupa buku panduan

sasi didalamnya, hal tersebut masih

buaren  modia pembelaforon
arh Thiidaivah Miftahu! Ulum




1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang sudah di lerangkan diatas dan berdasarkan

masalah yang sedang terjadi di Pondok Pesantren Mansyaol Ulum Sampang. Penulis

“hagaimang cara merancang: don membuat sebuah media pembeloiaran berhasis

multimedia imteraktif aga it Vo disamypaikan poda

mata pelajmran |

mata pelajaran agama,
khususnya guru mata pelajaran figih di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul Ulum
Congkop Sampang.



5. Media pembelajaran interakiif figih dasar diuji berdasarkan keberhasilan
memvisualisasikan dan menyampaikan informasi dengan materi yang telah
ditetapkan,

6. Proses penclifion sampai pada tahap penyershan media pembelajaran

Ibtidaiysh Miftahul Ulum Congkop

masa studi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

152 Bagl Skswa
I. Memudshkan siswa dalam memahami materi pelajaran. korena materidikemas



2 Mendapatkan pengalaman menarik dalam belajar mata pelajaran figih melalui
metode pembelajaran menggunakan multimedia mteraktif:
‘3. Meningkatkan pemahaman materi pelajaran agar mudah diterima oleh siswa.
1.53 Bagi Gurn
I. Sehagai media pembelajaran sangatmembantu guru dalam mengajar

nambah koleksi media pembelajaran yang dapat dipergunakan sewaktu
: &l ajaran di hﬂiﬂmm1 AT _ - Ll .',"' = dzlT

Metode pergump iR s avancan langsing
kepada guru agama mata pelajaran figh yang mengajar Madrasah Ibtidaiyah Miftahul
Ulum Congkop Sampang untuk mendapatkan matert sebagai bahan pembuatan media
interakiif, selain itu melakukan metode observasi di lokasi penelition dan juga metode
Kepustakaan.



1.0.2  Analisa

Metode vang digunakan untuk menganalisa data-data dan informasi yang telah
diperoleh untuk diidentifikasi dan ditidak lanjuti untuk membuat rekomendasi dan
solusi perancangan pembuatan media pembelajaran interaktif. Dengan kata lain,
analisis digunakan sebagai landasan pembuatan media pembelajaran interaktif sesuai

ode penelitian dan sistematika



BAB 11 LANDASAN TEORI
Dialam bab ini berisi tentang teori — teori dasar dan pendukung yang akan digunakan
dalam penelitian ini.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini akan menjelaskan tshapan-tahapan analisis yang dilakukan pada obyek
penelitian, dan akan diterspkan pada proses. perancangan media pembelajaran
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