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INTISARI

Pada dewasa ini penggunaan internet, terutama di kota-kota besar sudah
menjamur dengan pesatnya. Terbukti dengan banyaknya tempat yang menyediakan
fasilitas Hotspot. Hal ini tentu saja memberikan peluang yang sangat besar bagi
instansi-instansi atau perusahaan-perusahaan untuk mempromosikan dan melakukan
kegiatan-kegiatan bisnisnya melalui sebuah media on-line di internet, sebagai contoh:
deskripsi perusahaan, lokasi, produk-produk, event dll.

Perkembangan teknologi internet yang semakin maju, pada akhirnya
berpengaruh di berbagai bidang. Salah satunya adalah bidang bisnis dan pemasaran,
dimana konsep pemasaran produk-produk bisnis dewasa ini banyak menggunakan
sistem E-Commerce dengan memanfaatkan media on-line di internet.

Sistem pemasaran produk dengan E-Commerce,yang memanfaatkan media
on-line di internet dimaksutkan sebagai media informasi, promosi dan transaksi yang
dapat menyediakan informasi-informasi terkait dengan lebih cepat dan up to date.
Pada akhirnya informasi-informasi tersebut dapat dengan mudah dan cepat untuk
diakses.

Kata kunci : Sistem informasi, Internet, Website, E-Commerce.
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ABSTRACT

Nowadays an internet using is getting increasing at full speed, especially in
many big cities. It is proven by many places provide a hotspot facility. This fact
absolutely gives a big opportunity to many instances or companies to promote and do
their business activities on the internet, for examples: company profile, location,
products, event, etc.

Deveoping an internet technology, finally will influence to many aspects. One
of them is business and marketing side which use an E-Commerce system in the
internet as a marketing concept.

Products marketing system uses an E-Commerce system in the on-line media
IS aimed as the information, promotion and transaction media which can provide
many connected informations quickly and easily to be accessed.

Keywords: Information system, Internet, Website, E-Commerce.
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