BAR 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sebuah informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat vang sangat penting di ers

modern saat ini. Masyarakat semakin mudah mendapatkan informasi yang diinginkan melalui

berbagai macam media temmasuk melalui website yang merupakan hasil kemajuan teknologi

Teknologi dan metode lama untuk membangun halaman web tidak hanya menghabiskan banyak
waktu dan biaya tetapi juga tidak efisien. Berdasarkan thread forum tentang harga website yang
dimuat pada baba forum di www babailash com, seseorang rata-rata harus membayar Rp.25(.00-
Rp.500.000 untuk membuat sebuah halaman wehsize statis bahkan mencapai harga Rp.1.000.000



untuk sebuah halaman websiee dinamis. Hal tersebut tentu saja sangal memberatkan bag pihak-
pihak yang ingin menggunakan website sebagai media penyampai informasi.
Sistem informasi berbasis webrite, pertama kali muncul sebagai jawaban atas solusi dari

kebutuhan manusia akan penyediaan informasi yang sangat cepat. Dengan menggunakan Php &
My Sgl, wehsite bigsa bersifot dinamis dan interaktif.

Saat ini Php & My Sqf telah menjadi trend linfik fengembangkan berbagai aplikasi yang

berbasiskan web dan b an program Php dan didukung

e dan firur guna mensmibah kunlites dat dun informasi yang disediakan. Dengan dana relatif
kecil dan waktu yang relatif singkat Jem ageri | Sambung Macan Sragen
menghendaki beberapa menu dan firner yang dibutuhkan dalam pengembangan informasi. Menn
dan fitur yang dikehendaki antara lain, fasilitss downfoad materi, pendafiaran siswa baru onfine,
serta fisur dan menu lain yang skan dibahas pada skripsi ini.



I, Bagaimana membuat media informasi berbasis web yang infrmatif?
2. Bagaimana menyojikan informasi yang akurat sehingga dspat berguna bagi masyarakat
luas?
1.3 Batasan Masalah
Kasus ini penyusun akan menitikberatkan permasalahan pada penggunaan wehsite
sebagai media informasi dan komunikasi yang dapat mefdukung posisi sistem informasi manual
itu: Sistem yang dianalis dan

penyusun hamya membatasi pada masakah diatas, penyusun tidak mémbahas sistem jaringan yang

i Dreanweaver § sebugai web editor.
) Aiobe Photoshop sebagai editor gambar.
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1.4 Tujuan Penelitlan
. Sebagai syarat untuk menyelesikan pendidikan program Strata | ( S1) di STIMIK

AMIKOM Yogyakarta.
2. Membangun website baru dengan sistem informasi berbasis website yang memiliki

kinerja yang lebih baik dan manajemen update data yang lebih mudah.



3. Menerapkan alternatif harn dakm pembustan website dengan cara yang lebih mudah
untuk hasil vang memiliki tingkat kesulitan vang cukup tinggi.

1.5 Manfaat Penclitian

I. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan kedalam aplikasi nyata
secara praktis guna membantu dan mendukung kemampuan untuk beraktualisasi dalam

kegiatan operasional sekolah terbadap objek yang akon diteliti secara sistematis agar hasil
vang diperoleh lebih akurat.
3. Metode Dokumentasi



Yaitu metode pengumpulan data dengan cars meneliti dan menyalin catatan yang
diperoleh dari sekolah secara langsung mengenai data yang berhubungan dengan
penelitian.

4. Metode Kepustakaan (Library)
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara mengambil materi dari buku-buku
kepustakaan yang berhubungan dengan s

ninformasi berbasis website.

1.7 Sistematika Py
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sistem, konscp dasar JROEIRR R BOIMep dakar sistern informasi.

BAB [I1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab mi membahas tentang analisis sistem vang dibuat dengan menggunakan
Macromedia  Dreamweaver 8, Php dan My Sql schagai datsbasenya dan



BAB IV

perancangan website secara keseluruhan sesuai dengan bagan websire yang
dikehendaki oleh SMU Negeri | Sambung Macan.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan hasil dari pembuatan webisite SMU Negeri | Sambung
Macan menggunakan Mocromedia Dreamvweaver B dan membahas beberapa
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