BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Sistem ini efekif digunakan bagi petani anggrek untuk industri dan juga
para hobbies di Yogyakaria pada umumnya, dan untuk Kebun Anggrek Widoro
Kundhang khususnya,

pemrogramannya sesual dengan model framework yang sedang marak belakangan
ini dengan meminimalisir pengkodean (coding). Sistem model yang digunakan
untuk pengolahan data ini adalah dengan model stand alone. yang artinya hanya

menggunakan satu komputer saja dengan alasan keamanan data, karena nantinya



vang mempunyai hak untuk menggunakan dan mengakses data ini adalah seorang
agronom (orang yang ahli dalam pertanian). Alasan menggunakan model ini juga
bila ada kesalahan dapat siketahui dan dibenarkan secara mudah, dikarenakan

hanya satu pihak saja yang mengaksesnya.

paling teknis dalam dunia pertanian.
3. Sistem Informasi Agrikultur dapat dikembangkan sehingga dapat diambil
manfaatnya secara huas.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Dalam melskukan penelitian ini, penulis menggunakan beberapa metode
guna mendapatkan data yang diperlukan. Adapaun metode-metode tersebut adalah
1. Metode observasi

Metode yong digunakan untuk meng;

BAB | merupakan bab pendshuluan yang meliputi latar belakang
masalah, pokok permasalahan, batasan masalah, maksud dan tujuan,
metode pengumpulan data, dan sistematika penulisan.



BAB I : DASAR TEORI

BAB 11 benisi tentang uraian sistem secara umum, sistem perangkat
lunak yang digunakan.
BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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