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MOTTO

Kebahagian amat penting dalam kehidupan..
Kebahagian tidak mudah untuk dimiliki dan dirasai..
la harus dicari dengan penuh keinginan dan ketulusan hati...
Karena tidak semua orang bisa merasai arti sebenar
kebahagian..

Ada kalanya kita punya banyak harta
Tapi tapi tersebut tidak bisa membeli semua kebahagian
kita
Karena di dunia ini harta bukan lah segalanya
Hanya kebahagian yang dapat membuat tentram hidup kita
Jadi jangan pernah jemu mencarinya..
Karena ia milik kita semua..

So...............NEVER GIVE UP
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INTISARI

Sistem informasi memiliki peranan penting bagi perkembangan teknologi
Karena dalam setiap informasi berguna bagi kepentingan masyarakat agar lebih
mudah untuk mengoperasikan dan memanajemen suatu pekerjaan. Oleh karena itu
banyak masyarakat yang mengembangkan berbagi system informasi untuk
mempermudah mendapatkan informasi secara mudah dan efisien. sistem
informasi tersebut misalnya sistem infomasi-kampus.

Sebagai contoh dari informasi kampus adalah Penerimaan Mahasiswa Baru
(PMB) secara Online.PMB Online tersebut dapat di akses dengan menggunakan
handphone.info yang di dapat dari handphone dapat dengan mudah di akses
dimanapun ketika koneksi dengan internet sehingga masyarakat tidak perlu repot
untuk mencari informasi tentang PMB.

PMB online di akses dengan handphone ini menggunakan program dari
Flash.Program Flash yang paling compatible dengan aplikasi mobile adalah
aplikasi  Flashlite.Flashlite digunakan untuk menginformasikan Info Kampus
berupa PMB tempat informasi yang merupakan bagian dari server dengan
menggunakan website.dari Flashlite tersebut kemudian di parser agar dapat di
baca dengan handphone. Sehingga info kampus yang berupa PMB dapat dengan
mudah di akses dan juga para calon pendaftar daftar registrasi secara online lewat
ponsel

Kata Kunci: PMB, Flashlite, Flash, information system.



ABSTRACT

Information system has an important role for the development of
technology Because in every useful information for the public interest to
make it easier to operate and manage a job.Therefore many people who
develop information systems to facilitate sharing information easily and
efficiently. information systems such as the campus information system. As
an example of information is the campus Admissions (PMB) in Online.

PMB Online can be accessed by using handphone.info which can be
from your mobile-phone can easily be accessed anywhere with internet
connection so_that when people do not have to bother to search for
information aboutPMB.

PMB online access with this phone using a program from
Flash.Program Flash is most compatible with the mobile application is an
application used to inform Flashlite.Flashlite Campus Info PMB form where
the information is part of the server by using Flashlite website.dari is then in
the parser so that can be read by mobile phone. So the info in the form of
PMB campus can easily access and also the prospective registrant list online
registration via phone

Keywords: PMB, Flashlite, Flash, information system
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