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INTISARI

 Tujuan penelitian ini adalah Untuk merancang sistem informasi
berbasis website pada Zakk Zakk Guitar Shop Yogyakarta. Penelitian ini
menggunakan metode pengumpulan data, meliputi metode observasi (melakukan
pengamatan secara langsung pada Zakk Zakk Guitar Shop Yogyakarta untuk
mendapatkan kondisi nyata), metode wawancara (mengadakan wawancara secara
langsung dengan pemilik maupun karyawan perusahaan, dalam hal ini adalah
pihak yang berkaitan dan terlibat langsung dalam pengolahan perusahaan),
metode kearsipan (mengambil arsip-arsip atau dokumen dari instansi meliputi
Profil, Misi dan Visi Zakk Zakk Guitar Shop), Metode Pustaka (mengambil data
dari buku-buku, laporan-laporan maupun modul kuliah serta makalah-makalah
yang berhubungan dengan sistem informasi berbasis website untuk mendapatkan
dasar-dasar teoritis yang berhubungan dengan aplikasi website yang akan dibuat
penyusun).

Pelaksanaan penelitian ini meliputi rencana implementasi yang meliputi
kegiatan implementasi, pemilihan dan pelatihan personil, pengetesan dan uji
sistem, serta running program.

Hasil dari penggunaan sistem yang baru dengan berbasis komputer
khususnya dengan sistem informasi berbasis website, dapat menyajikan informasi
secara cepat, akurat, dan relevan. Dapat menghemat waktu untuk pencarian,
pencatatan, dan pemasukan data. Dapat mengurangi pekerjaan yang berulang-
ulang atau dapat mengedit data  dengan mudah, serta meningkatkan kinerja dalam
rangka melakukan pelayanan dan menyelesaikan tugas-tugas dengan baik.

Kata kunci: sistem informasi, website, implementasi sistem informasi.



ABSTRACT

The purpose of this research is to design a website information system of Zakk
Zakk Guitar Shop Yogyakarta. This study uses data collection methods, including
observational methods (direct observation on Zakk Guitar Shop Yogyakarta to get
the real), the method of interview (conducted direct interviews with owner and
officer of the company, in this case is the party that related and directly involved
in company), the method of filing (taking the records or documents from agencies
including Profile, Mission and Vision Zakk Guitar Shop Yogyakarta), Method
Reader (retrieve data from books, reports module-class as well as reports and
papers relating to websitye information system that will be made to obtain the
theoretical foundations related to website application that will be created
compiler).

     Implementation of this research include the implementation plan that includes
implementation activities, selection and training of personnel, testing and system
testing, and running the program.

 Results from the use of new systems with computer-based website applications,
can present information in a timely, accurate, and relevant. Can save time for
searching, recording, and data entry. Can reduce the repetitive work or be able to
edit data easily, and improve performance in order to make services and complete
the tasks properly.

Keywords: information systems, website, information systems implementation.


