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COMPANY PROFIL WATULAWANG RESORT  
WONOSARI YOGYAKARTA BERBASIS MULTIMEDIA 

 
 

INTISARI 
Dewasa ini sebuah informasi dan publikasi teradap publik sangat 

dibutuhkan bagi sebuah perusahaan. Agar supaya perusahaan itu dapat dikenal 

oleh masyarakat luas. Perkembangan dari penyampaian informasi dan 

publikasi saat ini sangat pesat. Terutama dibidang teknologi informasi. 

Untuk mendukung publikasi luas kepada publik atau masyarakat 

umum perlu adanya sarana publikasi yang baik. Perkembangan teknologi 

sekarang memugkinkan sarana pubilkasi yang lebih baik lagi. Mengingat 

perusahaan ini bergerak di bidang perjalanan wisata dan resort. Maka 

publikasi kepada publik atau masyarakat umum perlu semenarik mungkin. 

Guna menarik perhatian publik. Company profil berbasis multimedia sangat 

cocok, selain hasilnya menarik, publikasi dengan multimedia mempermudah 

penyampaian informasi kepada publik.     

Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk memudahkan 

penyampaian informasi dalam bentuk audio, video. Dengan adanya 

multimedia manusia dapat berinteraksi  dengan komputer melalui media 

gambar, teks, audio, animasi dan video. Selain itu multimedia juga mampu 

menghasilkan sesuatu menjadi lebih hidup dan menarik. Multimedia banyak 

digunakan sebagai pembuatan iklan televisi, untuk keperluan presentasi atau 

seminar, mendesain majalah dan membuat film animasi seperti film kartun. 
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COMPANY  PROFILE WATULAWANG  RESORT 
WONOSARI YOGYAKARTA  BASE ON MULTIMEDIA 

 
 

ABSTRACT 
Today  information and public publicizing of society very required by 

for a company. In order that that company is recognizable by wide society. 

Growth from forwarding information and publicizing in this time very fast. 

Especially information technology area. 

 To support the wide publicizing to society or public need the 

existence of good publicizing medium. Technological growth now better 

possible medium publicizing again. Considering this company active in 

transportation; journey of tourism and resort. Hence publicizing to society or 

public need the good possible. Utilize to draw attention the public. Company 

Profile base on the multimedia very compatible, besides its result draw the, 

publicizing by multimedia water down the forwarding of information to 

public  

 Multimedia represent one of way of correct to facilitate the 

forwarding of information in the form of audio, video. With the existence of 

multimedia of human being of interaction can with the computer of] media 

draw the, text, audio, animation and video. Others multimedia also able to 

yield something becoming more live and draw the. Multimedia  a lot of used 

as by making of television advertisement, for presentation or seminar, design 

magazine and make the animation movie  of  like animated cartoon. 
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