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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

multimedia manusia dapat berinteraksi dengan komputer melalui media
gambar, teks, audio, animasi dan video. Selain ity multimedia juga mampu
menghasilkan sesuatu menjadi lebih hidup dan menarik. Multimedia banyak
digunakan sebagai pembuatan iklan televisi, untuk keperluan presentasi atau
seminar, mendesain majalah dan membuat film animasi seperti film kartun.
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Oleh karena itu kami sebagai mahasiswa yang berkecimpung dalam
dunia informasi mencoba untuk mengimplementasikan ilmu yang penulis
dapatkan  semaksimal mungkin  untuk  mencoba membuat  “Profil
WatulawangResort Wonosari Yogyakarta Berbasis Multimedia Sebagai

Media Informasi Dan Promosi".

multimedia interaktif sebagai alternatif proses penyampaian informasi dan
‘sehagai alat berpromosi agar tercapainya visi dari PT. Jogja Prima Selaras
tersebut.

Sedangkan sistem informasi berbasis multimedia yang akan dirancang
merupakan sebuah  sistem baru dan pertama yang nantinva akan
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diimplementasikan oleh pihak PT, Jogja Prima Selaras, Untuk dapat
menyelesaikan  masalah sesuai yang diharapkan, maka berikut penulis
rumuskan masalah yang akan dipecahkan.” Bagaimana membangun sebuah
media informasi berbasis multimedia sebagai alternatif media penyajian

msﬂlmmﬂmm N e

2. Fasilitas Yang ada

3. Aktivitas'

Software yang digunakan ;
1. Adobe sudition 1.5

2. Studio B
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3. Adobe Photoshop CS2
4. Macromedia Director MX 2004

5. SWISHmax

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

masyarakat umum sebagai media informasi dan promosi.

1.5 Metode Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data gunn memperlancar proses pembuatan tugas
ini, penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data. Yagtu ¢



19

151 Interview
Yaitu metode tanya jawab kepada General Manager dan
para karayawan PT. Jogja Prima Selarss itu sendiri . guna
mendapatkan data yang dibutuhkan.

1.6 Sistematika Penulisan
Agar memudahkan penulisan skripsi i penulis menjabarkaan
sistematika penulisan tugas akhir ini menjadi § bab, masing- masing di

uraikan sehagai berikut -



Lo Babl Pendahuluan
Bab ini terdiri dari latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian,
metode pengumpulan data dan sistematika penulisan.

1.6.2 Bab Il Landasan Teorl

multimedia dan saran.
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