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MOTTO

“Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu’”.
(QS. Al — Bagarah:45)

“Kegagalan bukan akhir dari segalanya, orang yang putus asa adalah orang
yang gagal”.

“Ketika seorang menutup pintunya untuRmu, tak perlu berkecil hati, yang
terbaik, adalah membuRakan pintu Ratimu Retikg orarng tersebut

mengetuRnya”.

‘Sesuatu yang baik belum tentu benar, sesuatu yang benar belum tentu

baik, sesuatu yang baik belum tentu berharga’.

“Keinginan tanpa usaha tak bisa tercapai, usaha tanpa doa tak, akan

sempurna’.

“Dengan ilmu Rehidupan menjadi mudah,dengan seni Kehidupan menjadi
indah dan dengan agama Rehidupan menjadi lebih bermakna dan terarah’.

Hidup tanpa ilmu bagai mobil tanpa lampu yang berjalan di malam hari,

‘Sesungguhinya sesudah Resulitan ada kemudahan’.
(QS. Alamnasyrah:45)
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INTISARI

Dewasa ini perkembangan dunia informatika khususnya di bidang komputer
berkembang secara pesat seiring berjalannya dengan waktu pertumbuhan manusia.
Aplikasi multimedia adalah salah satu contoh dari perkembangan dunia informasi.
Dengan makin populernya animasi di internet maka semakin banyak informasi yang
dapat disebarkan kepada seluruh penikmat teknologi. Dan juga merupakan salah satu
peradaban dan pemikiran manusia guna mencapai kehidupan yang sejahtera, maka
sesuatu yang bernama teknologi muncul dan berkembang lebih cepat dari perkiraan.

Teknologi komputer yang memiliki fungsi awal sebagai alat bantu dalam
menyelesaikan persoalan dan masalah dalam segala bidang kemudian memasuki
fungsi sebagai penghibur salah satunya adalah animasi. Animasi merupakan
penggunaan komputer untuk menciptakan gerak pada layar. Dari sekian banyak
teknik animasi salah satunya adalah animasi frame (frame animation). Yaitu teknik
menampilkan sebuah gambar yang berurutan secara cepat, antara gambar satu (frame
satu) dengan gambar lain (frame lain) berbeda.

Vignecvara mengalami kesulitan dalam promosi karena hanya menggunakan
brosur sebagai media promosi. Kelemahan pada brosur 1alah dalam bentuk kertas dan
bersifat membaca serta seringkali dibuang dan mengotori lingkungan. Oleh karena itu
orang — orang merasa bosan dan promosi tersebut terasa sia-sia, maka kendala
tersebut diatasi dengan membust video musik sebagai media promosi karena manusia
lebih cepat dalam mencerna suatu gambar dibandingkan dengan membaca. Maka dari
itu penulis berkeinginan untuk membuat video musik animasi 2D menggunakan
teknik animasi frame yang berjudul “Post Daily Sophistication” yang akan

diperlihatkan saat acara-acara musik indie yang sudah seringkali diadakan.

Kata-kunci: Teknik Animasi Frame, Video Klip Animasi 2D



ABSTRACT

Nowadays, the development world, especially in the field of computer
informatics has rapidly evolved over the period of human growth. Multimedia
applications are one example of the development of the information world. With the
increasing popularity of animation on the internet, the more information that can be
disseminated to all lovers of technology. And also one of civilization and human
thought in order to achieve a prosperous life, then something called technologies
emerge and grow faster than expected.

Computer technology which has the initial function as a tool in resolving
issues and problems in all fields and then enter the function as an entertainer, one of
them is animated. Is the use of computer animation to create motion on the screen. Of
the many techniques one of which is animated animation frames (frame animation).
Display technique is a fast image sequence, the image of one (frame one) with
another picture (other frame) are different.

Vignecvara experiencing difficulties in the campaign because it only uses as a
promotional brochure. Weakness in the brochure is in the form of paper and be read
and are often thrown away and pollute the environment. Hence peoples feel bored
and that campaign seemed in vain, then the problem is solved by making music video
as a medium of promotion because men more quickly in digesting a drawing than
reading. Therefore the author intends to create 2D animation music video using the
frame animation technique called "The Daily Post sophistication” which will be

shown at the indie music events that are often held.

Key words: Techniques Frame Animation, 2D Animation Video Clips



