satu) dengan gambar lain (fram
Tidak hanya perkembangan multimedia khususnya animasi yang berkembang

pesal, perkembangan musikpun banyak yang telsh berkembang. Terlihat pada

kenyataan di kota-kota besar di Indonesia, telah banyak ajang-ajang musik yang telah

disediakan. Entah itu alirin musik Pop. Rock. Dangdut. dan tentu saja aliran Indie.



Khususnya di Yogyakana, telah banyak juga band-band Indie vang terkenal. Dalam
hal ini penulis ingin mempromosikan Vignecvars sebaga band yang mengusung
aliran musik indie serta ingin lebih dikenal dan dipromosikan di kota Yogyakarta,

1 mempromosikan  seluas-luasnya

menggunakan teknik animasi frame pada band Vignecvara yang berjudul “Post Daily
Sophistication™ sebagai media promosi.



1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan video musik animasi Band Vignecvara imi. penulis
memberi batasan sebagai benkut :

1. Video musik ini hanya menggunakan snimusi 2D vaitu menggunakan




yang ingin

yang ditujukan kepada khalayak umum,



1.6 Metode Pengumpulan Data
Untuk mendapatkan data data yang diperiukan penulis menggunakan

beberupa metode, vaitu :

1. Metode Kepustakaan

etode wmm dﬂl. METE
s s J ___ :-.: e
dst 1 *ngln

| animasi }'aﬂE



1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstrukiur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam lima bab, uraisn masing
masing hab adalah sebagai berikut :

pasca produksi,
BAB V: Penutup
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