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MOTTO 

 

� Mengerjakan sesuatu yang setengah-setengah tidak akan saya lakukan, 

mengerjakannya sampai tuntas atau tidak dilakukan sama sekali. 

 

� Ini adalah bukan waktu yang sedikit, waktu yang kita miliki dan punyai 

tetapi melainkan waktu yang begitu banyak dan panjang, waktu yang 

tidak kita gunakan. 

 

� Ada tiga hal cara pintar untuk dilakukan: 

1. Melalui Pemikiran, itu adalah yang paling mulia  

2. Melalui contoh / meniru , itu yang paling mudah 

3. Melalui pengalaman, itu yang terpahit. 
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INTISARI 

 

 

Dalam perkembangan teknologi informasi yang begitu pesat, banyak 

perusahaan dalam memperkenalkan perusahaannya menggunakan teknologi 

multimedia. 

Ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang begitu pesat turut 

membantu manusia dalam segala aktivitas sehari-hari. Teknologi yang berkembang 

begitu pesat adalah teknologi dalam bidang informasi, khususnya teknologi informasi 

yang berbasis multimedia karena multimedia mempunyai peran penting untuk 

bersaing dan untuk meningkatkan dan mendorong kinerja masyarakat. Dalam 

berbagai bidang konsekuensi logis dan teknologi yang unggul adalah kemajuan suatu 

bidang yang memanfaatkan aplikasi teknologi yang berdaya pengolah dan pelengkap 

infrastruktur, untuk itu pemanfaatan kemajuan teknologi untuk menunjang usaha 

yang dilakukan dengan menggunakan metode - metode yang ada. Maka teknologi 

multimedia menjadi alat yang ampuh untuk meraih keunggulan dalam bersaing di 

segala bidang. 

Membuat Company Profile Berbasis Multimedia merupakan salah satu bentuk 

teknologi informasi yang saat ini banyak digunakan di berbagai perusahaan. 

Multimedia mencakup berbagai media dalam satu perangkat lunak (software). Arti 

dari istilah multimedia itu sendiri adalah gabungan antara berbagai media seperti teks, 

grafik, gambar, animasi dan data yang dikendalikan dengan program komputer 

(dalam satu software digital) serta mempunyai kemampuan interaktif. 

Perusahaan PT. Wana Tirta Yogyakarta belum memiliki media penyampaian 

informasi, kemudian kami membuat Company Profile Berbasis multimedia yang 

berisikan semua informasi dari perusahaan tersebut. 

 

Kata kunci : Company Profile Perusahaan yang Berbasis Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

  

  

in information technology development so fast, many company in introduce to 

company it to use multimedia technology.  

science and technology that bloom so fast join in to help human in all activity 

everyday. technology that bloom so fast technology in the field of information, 

especially information technology based on multimedia because has important 

character to competes and to increase and push society performance. in so many 

reasonable consequence area and preeminent technology progress a area that make 

use processor energetic technology application and infrastructure completion, for that 

technology progress utilization to subsidize effort that done by using method - 

existing method. so multimedia technology is effective tool to reachess superiority in 

compete at all area.  

make company profile based on multimedia is one of [the] information technology 

form in this time many used at various company. multimedia includes various media 

in one software (software). meaning from itself multimedia term federation between 

various media likes text, graph, picture, animation and data that controlled with 

computer program (in one digital software) with has ability interaktif.  

company pt. wana tirta yogyakarta not yet has information delivery media, then we 

make company profile based on multimedia that contain all informations from 

company.  

  

keyword: company profile company based on multimedia 
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