BABI

PENDAHULUAN

Multimedia mencakup berbagai media dalam satu perangkat lunak (software). Arti

dari istilah multimedia itu sendiri adalah gabungan antara berbagai media seperti teks,
grafik, gambar, animasi dan data yang dikendalikan dengan program komputer
idalam satu seftware digital) serta mempunyai kemampuan interaktif.
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Globalisasi ditandai dengan kemajuan di bidang Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK). mendorong terjadinys perubshan di berbagai sekior, tak
terkecuali dunia bisnispun mengalami perubahan tersebut.

[ormasi yamg begitn pesat. banyak

permasalahan yang dihadapi yaitu bagaimana membangun Company Profile yang
berbasis multimedia sehingga mampu mendukung dalam penyvampaisn informasi
yang berkualitas,



13 Batasan Masalah

Ruang lingkup pendesainan multimedia sangat luas sesuai dengan fungsi dan
aplikasinya yang berbeda pada masing-masing hidang. Dalam profil PT. Wana Tirta
Yogyokarta. disini dijelaskan roang i payang kecil dari pendesainan multimedia

8 g i a idang besblin PT- W

utama. Adobe Photoshop (E53 dan Adibe Audition sebagai pendukung dan pada
akh‘un}raaknnd]kemlsdulxmhenmk‘mmah



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Membuat aplikasi multimedia sebagai altematif baru dalam penyampaian
informasi yang bertujuan membangun image perusahaan. Tethadap sistem yang
ditawarkan dan mempunyai nilai lebih dibandingkan dengan media lain yang sudah

lebih dahulu dikenal periishaar
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BAB V. FENUTUF
penelitian yang akan datang.
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