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INTISARI

Otak merupakan salah satu organ penting dalam struktur organ manusia.
Otak manusia bertanggung jawab terhadap pengaturan seluruh badan dan
pemikiran manusia. Oleh karena itu terdapat kaitan erat antara otak dan
pemikiran. Otak dan sel saraf didalamnya dipercayai dapat mempengaruhi kognisi
manusia. Pengetahuan mengenai otak mempengaruhi perkembangan psikologi
kognitif. Otak memiliki fungsi yang sangat penting dalam pengaturan semua
aktivitas tubuh, khususnya berkaitan- dengan kepandaian (inteligensi), ingatan
(memori), kesadaran, dan pertimbangan.

Dalam _dunia kesehatan maupun pada masyarakat umum untuk
mempelajari- setiap seluk beluk otak secara teori sangatlah sulit. Hal ini
dikarenakan otak memiliki beberapa bagian yang mempunyai.fungsi masing-
masing. Oleh sebab itulah pada penelitian ini dilakukan pembuatan aplikasi
anatomi otak secara macromedia MX, dimana tampilannya menggunakan animasi
dan gambar yang lebih menarik sehingga mempermudah mahasiswa kesehatan
maupun masyarakat umum untuk mempelajari tentang anatomi otak manusia.

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada mahasiswa
kesehatan maupun masyarakat umum untuk mempelajari anatomi otak manusia
dengan menggunakan macromedia director MX.

Kata kunci : aplikasi, otak, macromedia director mx
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ABSTRACT

The brain is one of the important organs in the structure of human organs.
The human brain is responsible for setting the whole body and human thought.
Therefore there are closely related between brain and mind. Brain and nerve
cells in it is believed to affect human cognition. Knowledge about the brain affect
the development of cognitive psychology. The brain has a very important function
in regulating all body activity, particularly related to intelligence, memory,
awareness, and consideration.

In the world of healthcare and the public to learn all the ins and outs of
the brain in theory very difficult. This is because the brain has some part that has
the function of each. Therefore in this study is the result of application of the
brain anatomy in Macromedia MX, which uses animation and graphics will look
more attractive, thus simplifying the health of students and the general public to
learn about the anatomy of the human brain.

This research aimed to provide convenience to the medical students and
general public to learn the anatomy of the human brain using macromedia
director MX.

Keyword : application, brain, macromedia director mx
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