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HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Saya yang benrtanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa tugas akhir ini merupakan 

karya asli saya sendiri (ASLI), dan isi dalam tugas akhir ini tidak  terdapat karya yang 
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MOTTO 

FIGHT THIS ALIVE BATTLE... 

LET THE HERO ARISE… 

KAU TAKKAN PERNAH BISA BERJALAN SENDIRIAN DI DUNIA INI… 

KESUKSESAN BESAR, MUNGKIN BERAWAL DARI MIMPI BESAR…! 

 

Jadi : 

 

1. BERANI HIDUP TAK TAKUT MATI, 

 

 

2. TAKUT MATI JANGAN HIDUP,  

 

 

3. TAKUT HIDUP MATI SAJA!!!  
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Kedua orang tuaku tercinta 
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Orang-orang didekatku 
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tegak menghadapi tantangan hidup ini 
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SELALU ENGKAU BERIKAN KEPADA HAMBAMU INI..... 

 

 

 

ALHAMDULILLAH 
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INTISARI 

 

Telah diketahui bahwa peran iklan  memegang peranan penting dalam perusahaan dalam 

menyediakan informasi yang berguna bagi suatu perusahaan dalm memperkenalkan produk 

mereka. Oleh karena itu, banyak perusahaan yang memilki website yang memuat tentang 

profil perusahaan tersebut.  

“Company Profile Gastrad Indonesia” berbasis website maka memberikan 

kemudahan dan kelebihan dalam memberikan informasi kepada public tentang data dan 

informasi yang disampaikan dengan jelas, guna mempromosikan dan mengenalkan 

secara detail kepada semua pihak.Pemahaman penggunaan lebih tinggi karena data yang 

disampaikan lebih jelas.Penggunaan aplikasi yang sangat sederhana akan mempermudah 

penyampaian informasi. 

Tujuan pembuatan website  adalah membantu dalam pemberian informasi kepada 

publik khususnya kostemer, lebih menikmati, mencermati dan menyerap informasi yang 

disampaikan. Sistem penyajian informasi akan menciptakan citra positif Gastrad 

Indonesia. Dapat meningkatkan pelayanan informasi karena informasi yang disampaikan 

merupakan informasi yang jelas dapat menambah publikasi dan promosi dalam 

mengenalkan secara detail kepada semua pihak. 

Kata-kunci : e-commerce, clothing, mechandise. 
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ABSTRACT 

 

 Advertisement have an important role in companies in providing information that 

is very useful for introduce the products. Therefore, many companies have website 

company.  

 “Company Profile Gastrad Indonesia” base on website was making easier to give 

information data clearly and detail about Gastrad Indonesia to the public, promoting and 

introduce by website will make the promotion clearly and effective because it’s more 

enjoy to listen and comprehensible.  

 Aim of making this website is favorableness to give the information, because this 

age is information and technology age . This website will effect the promotion of 

introducing Gastrad to public/user.  

 

Keywords : e-commerce, clothing, mechandise. 

 

 


