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_Motto_ 

 

“Sesungguhnya Allah tidak akan merubah keadaan 

suatu kaum sehingga mereka merubah keadaaan 

yang ada pada diri mereka sendiri’ (QS. Ar Ra’ad : 

11). 

 

“Jangan pernah berhenti untuk berusaha demi 

mencapai suatu kesuksesan” 

 

"Wahai orang-orang yang beriman mintalah 

pertolongan kepada Allah dengan sabar dan sholat” 

 

“Hargailah Kemampuan yang anda Miliki dan 

Teruslah Berusaha Untuk Menjadi Yang Terbaik” 

 

“Hidup berawal dari mimpi  Dari mimpi itu segeralah 

bangun dan jadikan kenyataan “  

 

“Kegagalanmu jadikanlah pembelajaran  untuk 

menuju kesuksesa 
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INTI SARI 

 

Aksara jawa merupakan salah satu peninggalan budaya yang tak 

ternilai harganya. Dalam upaya menjaga ikut peninggalan budaya, suatu 

media pembelajaran tentang aksara jawa dapat dihadirkan dengan 

memanfaatkan teknologi computer berbentuk multimedia interaktif. Salah 

satu perangkat lunak yang sangat mendukung dalam penerapanya adalah 

Macromedia Directory. 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah bagaimanakah 

merencanakan, membuat atau memproduksi dan menguji perangkat lunak 

berupa multimedia interaktif untuk pembelajaran  aksara jawa dengan 

macromedia directory. Sasaran dari pengguna media pembelajaran ini 

adalah kalangan umum bagi siapa saja yang membutuhkan. 

Tujuan dari pembuatan ini adalah mampu memproduksi CAL 

(Computer Assited Learning) sebagai media pembelajaran aksara jawa 

untuk mempermudah siswa dalam mempelajari okok bahasan akasara 

jawa dalam cerita aji saka, aksara carakan beserta pasangan, sandhangan, 

aksara murda, aksara swara, aksara rekan, angka jawa tanda baca, contoh 

soal serta evaluasi yang dikembangkan dengan Macromedia Directory. 

     

Kata-kunci: Sistem Informasi, Media Pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

Java script is one of the cultural heritage that is priceless. In effort 

to join cultural heritage, a medium of learning about java script can be 

represented by utilizing computer technology in the form of interactive 

multimedia. One of the software is very supportive of Macromedia's 

Application Directory 

Problem in this research is how to plan, create or produce and test 

the software in the form of interactive multimedia for learning java script 

with macromedia directory. The objectives of this instructional media 

users are the general public for anyone who needs it. 

The purpose of this creation is able to produce CAL (Computer 

Assited Learning) as a medium of learning java script to facilitate 

students in learning akasara discussion aji saka java in the story, 

characters talking about their spouse, sandhangan, murda alphabet, 

alphabet Swara, peer literacy, numbers java punctuation, example 

problems and the evaluation that was developed with Macromedia 

Directory. 

 

Key words: Information System, Learning Media. 
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