BAB I

PENDAHULUAN

suara dan gambar.



fungsi sebagai media pembelajaran yang wfekufthneﬁsmmgape&umhnya
pengembangan media pembelajaran aksara jawa berbentuk multimedia interaktif.

! Ihid Hal 29 tanggal Webrunri 20060



Dari uraian tersebut di atas dapat diambil kesimpulan pentingnya pengembangan
media pembelajaran aksara jawa dalam bentuk multimedia interaktif.

Penulis mengangkat permasalohan im berdasarkan alasan tersebut demgan
judul “PERANCANGAN CAL COMPUTE}

directory 8.
3. Aplikasi mi tidak membahas fase atau pabungan kata, sinonim, dan antonim.
4. Aplikasi ini tidak membahas terjemahon bahasa.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan media pembelajaran ini adalsh  mampu
mmﬁimﬂﬁL{Cwmﬂmrdhmuﬂwmmhhpmﬂkﬂm
Jawa untuk mempermudah siswa dalam me




1.6 Metodelogi Penelitian
I. Metode Kepustakaan

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belokang, perumusan masalah, pembatasan
masalah, tujuan penelition, muanfiat penelitian, penegasan istilah, dan
sistematika skripsi.



BAB I LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang mengengi dasar-dasar teori yang  berhubungan
denpan “Media pembelajaran aksars jowa dengan  Macromedia directori mx™.




LAMPIRAN

1.7 Kencana Keglatan

Tabel Reéncana Keglatan

Noma Keglatan

Februar

Maret

April

Mel

Junl

Jull

Kematan

Observasi

i

4

[¥]

Pengumpilan Dota
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Penutup
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