BAB 1

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Smit ini teknologi informosi el cembang  dengan begity  pesat,
berbagai lini kehidupan, telah cberlomba-lombs . untu  dapat  memanfaatkan
chidiipan yane mulai o

knologh informasi

mgriniah, seiring dengan upaya pemerintah untul E-

glns menciptakan proses pemerintahan yang fassparan; bers dan
b saunya adalah dalam proses administrasi data kepend

an dan perpanjangan Kurtu Tanda Penduduk (KTP)
elini ini proses permohonan dan perpanjs i T 1
nasih menggunakan proses birokmsi yang eukup pamjang, dimana
remahon harus melalui proses birokrast pada unghatan RT/RW, Deésa Kelurahan,
dan Kecamatan. Dalam proses tersebut jugs mengharuskan pemohon untuk selalu
f lersitanya wakru pada saat

ada sclama poses helangoung ehingn eyl
traffic pembuatan / perpanjangan KTP meningkat, khusunya bagi penduduk
dengan tingkat kesibukan cukup tingi. Selain ity data-data yang dibutuhkan
sebagar persyaratan pembuatan KTP juga masih dalam bentuk lembaran-lembuaran

kertas vane memiliki potensi untuk hilang ataupun rusak. schingea tidak dapat



2
dipergunakan  lagi ketikn dibotihkon. Untuk itw dibutuhkon  sustu  media
penghubung puna melakukan proses pembuatan / permohonan KTP yang umum
digunakan olel masyarukat tanpa dibatasi ruang doan wakiu.

Formtat KTP yang berlnku saat in h berupa kar yang dapat dibawa

kemana-mann, ke data pend T g KT tersebut akan diminta
data penduduk,
lang, staupun rusik

fahial seears administratif penduduk tersebut masily tercatar sebagai pendud

REREEN o« an tpa hans ad kekhawatigimghan acany gl langan
erusakan identitas tersebut.

sidik

Salub €atu identitns unik yvang dapat menj
jars, diming potensi kesamaan sidik far: scsdii minusia relotif sangat kecil,
sehing

1.2. Rumusan Masalah
Dari uraian diatas maka dopat dirumuskan beberapa permasalahan sebagai
berikut :
). Sistem pembuatan [ perpanjangan KTP yang berlaku saat im kurang efektif
karena masth mengharuskan penduduk untuk hadir selama proses tersebut



berlangsung
b). Data persyaratan pembuatan ( perpanjangan masih berupa lembaran kertas
yang memiliki potensi uniuk rusak ataupun hilang

). Aplikasi dirancang dengan batasan pada penduduk dengun kondisi fisik
normal, dan aplikasi belum dapat men-cover penduduk dengan kondisi
difabie | penyandang cacat

dj. Mobile KTP dopat digunakan jika data kependudukan telah terlebih dabulu



di entrp-kan ke dalam Aplikasi Administrasi Data Kependudukan.
e). Bahasa pemrograman yang digunakan pada penclitian dan perancangan
aplikasi ini adalah J2ME (Sfava 2 Micio Edition), JISE (Java 2 Standart

Edition), PHP dan untuk datab

b). Mendukung upaya pemerintah untuk menciptakan E-Government
e). Mempermudah masyarakat dalam proses pembuatan | perpanjangan KTP
dj. Mempermudah  pihak-pihak  vang membutuhkan data kependudukan,



3
korena data kependudukan telah diolah secars computerized schingga
dapat digunakan sebagaimana mestinya

L6, Metede Penelitian

Metode penelitian yang digunakon Sltalah metode action research, dimans

P berbasis client server;



1.7. Sistematika Penulisan Laporan
Adapun sistematika penulisan laporan penelitian ini adalah sebagai berikut :

a). BAB I Pendahulusn

Menguraikin tentang kesimpulan mengenai hasil penelitian dan saran bagi
peneliti berikutnys

). Lampiran
Lampiran-lampiran yang dibutuhkan, seperti kode program dsb
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