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2. Bagaimana perancangan dalam pembustan desain interior 3D dengan
mengaplikasikan te ol --." ayaan dalam ruangan dan hiar ruangan.
3. Bagaimana merancang dimensi atau ukuran ruang vang sesual dengan

pemenuhan estetika,



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya materi arsitektur yang akan dibshas maka penulis akan
batasi sebatas perancangan desain interior, beserta kelebihan dan kelemahanmya.
Sebagai software pendukung dalam perancangan desain interior ini penulis

dibanding media lain.
b. Memperkenalkan teknik 3D pada pengguna jasa arsitek.
1.4.2 Manfaat
Manfaat yang dapat dicapai oleh penulis adalah:



I. Mengetahui kekurangan dan kelebihan menggunakan teknik ini, dan
kelak dapat diterapkan dalam bekerjn nantinyn.

2. Sebagai tolak ukur sejauh mana il yang didapat diperkuliahan dapat
diterapkan dalam lingkungan permasalahan yang sebenarnya.

informasi yang dibutuhlan
Lo Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistematika penulisan mi dibagi menjadi beberapa bab
atau sub pokok pembahasan permasalahan yvaitu ©



BABI PENDAHULUAN
Bab ini menguraikan tentang latar belakang dari permasalahan,
Perumusan masalah , batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian,

Metode pengumpulan data. rencana kegiatan peneliti dan sistematika

Bab ini berisi tentang literatur
LAMPIRAN
Berisi tentang pambar.
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