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MOTTO

Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman diantara kamu sekalian yang
diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat
QS. Al Mujadalah : 11

Aku menciptakan kesulitan hanya satu
mungkin satu kesultan dapat mengal
Hadis Qudsi

nciptakan kemudahan ada dua. Tak

~deezee~

vii



MOTTO

<

You can if you think you can..!!

v Think Smart, think Positive, think Optimist.

n akan hari kemaren, dan ketakutan akan hari e

g mengambil kebahagiaan saat ini.

.. Neng Upie .
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INTISARI

Desain interior sebuah rumah tinggal diharapkan bermafaat sepenuhnya
dalam perkembangan teknologi yang semakin banyak ragamnya yang salah
satunya menjadi kebutuhan bagi peradaban manusia. Pembuatan desain interior
menggunakan software 3Ds Max 2009 juga diharapkan mampu memudahkan
para pengguna jasa arsitek dalam membangun sebuah rumah tinggal ataupun
bangunan-bangunan lainnya. Tujuan kami membuat Tugas Akhir dengan judul
Perancangan Desain Interior Menggunakan Aplikasi 3DS Max Pada Rumah
Kediaman Ibu Retno di Maguwoharjo, Sleman, Yogyakarta (Interior Design
Planning Use 3Ds Max Application in House Residence Mrs. Retno at
Maguwoharjo, Sleman, Yeogyakarta)” adalah untuk membantu memudahkan
mempromosikan kepada para pemakai jasa arsitek yaitu memfokuskan dalam
bidang desain interiornya atau bagian dalamnya saja.

Semakin banyaknya ragam rumah tinggal yang dirancang dan dibangun
menjadi motivasi kami mengambil judul tersebut di atas. Dengan berbagai media
yang bisa digunakan dalam mendesain sebuah rumah tinggal, seperti halnya
desain interior sebuah  rumah tinggal. Begitu banyak pernak-pernik yang
mendukung dan mempercantik sebuah ruangan.

Kami menggunakan software 3Ds Max 2009 sebagal software pembuatan
rancangan dan bentuk pengaplikasian sebuah desain interior. AutoCad 2005,
Adobe Premiere Pro, dan Adobe Photoshop sebagai software pendukung.

Kata kunci: Dsain Interior, Arsitektur.
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ABSTRACT

Interior design of a home stay is expected usefully in an increasingly
technological developments are manifold that one of them as the need for human
civilization. Making interior design using 3ds Max 2009 software is also expected
to facilitate the service users architects in building a dwelling house or other
buildings. Our goal made final with the title " Interior Design Application Using
3DS Max At Home Mrs Retno Residence in Maguwoharjo, Sleman, Yogyakarta”
is to help facilitate the service users to promote the architect that is focused in the
field of interior design or interior design course.

More and more variety of‘homes designed and built to be our motivation
to take the title above. With a variety of media that can be used in designing a
house, as well as a residential interior design. So many knick-knacks that support
and enhance a room.

We use 3ds Max 2009 software as software design and manufacture of
application forms an interior design. AutoCAD 2005, Adobe Premiere Pro, and
Adobe Photoshop as supporting software.

Keyword: Interior Design, architecture.
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