BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

manapun, tanpa harus melakukan perubshan kode program.Java 2 micro
edition merupakan subset dari J2SE yang di gunakan untuk menangan
pemrograman di dalam perangkat-perangkat keeil. yang tidak mendukung

implementasi J2SE secara penuh.



(Games lersebut nantinya akan mengunakan profil yang sangat popular
yang telah di sediakan oleh sun Microsystems, yaitu yang di namakan

MIDP (mobile information device profile), nantinya sava akan mengunakan
emulator dari sony Ericsson dangan tipe

langsung dengan MIDlet dengan method MIDlet, yang mampu berjalan
pada handphone Sony Ericsson.

2. Spesifik kemampuan dari paket perangkat yang akan di jadikan target
aplikasi ialah, Handphone Sony Ericsson,



3. Dalam game tragixz force ini, game hanya hanya mencapai pada level
satu saja

4, Software yang di gunakan dalam membangun game tragixz force

adalah netbeans 6.5 dengan menggunakan Java Netbeans 6.5 dan versi

java netbeans distasnya terschiit-karena sudah di includekan dengan

1.5 Manfuat Penelitian

1. Manfaal bagi Mahasiswa:
a. Agar dapat mengaplikasikan ilmu yang telah di berikan di kampus.



b. Menambah wawasan berpikir konkrit terhadap ilmu dasar yang
didapat di kampus.

¢. Dapal memberi motivasi bagi para software developer muda
kususnya mahsiswa di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

1.7 Metodologl Penelit
Pembuatan penelitian ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan
penelitian dengan etimasi waktu dan tahapan sebagai berikut :
1. Persiapan



Persinpan peneliti baik dari segi materil maupun spintwl guna
melakukan penvusunan Tugas Akhir.

2. Pengajuan Proposal
Mengajukan proposal guna memperoleh pembimbing dari STMIK

BAB I1 : LANDASAN TEOR

Bab Il membahas mengenai landasan teori analisis konsep dasar pame,
teori penunjang, package game, dan gambaran perangkat lunak yang di
gunakan.

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab [Il membahas tentang analisis dan perancangan game tragixz force.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab IV ini membahas penerapan game pada handphone sony ericsson
G502i, serta pembahsan tiap program yang telah di buat untuk game
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