BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dewasa i pertumbuhan game mohile mengalami penimgkatan rend secara
pkan smartphone nya untuk

nusantara khususnya
budaya Jawa. Developer luar mampu mengemas komponen kebudayaan negaranya
di dalam gamenya sehingga plaver game mabile di Indonesia secara tidak langsung
ikut melestarikan budaya luar tersebut. Hal ity menjadikan kebudayaan Jawa
semakin terpuruk dan mulai dilupakan oleh para generasi muda Indonesia saat ini,

Tak dipungkiri alasan plaver game di Indonesia lebih memilih game luar ketimbang



game buatan lokal salah satunya ialah kualitss game itu sendiri dori masalah grafik,
story, hingga sistem vang kalah saing ketimbang game bustan developer luar.
Tingginya ekspektasi para plaver game di Indonesia yang ditunjukkan dengan
melakukan perbandingon game-game yvang dibuat oleh devefoper lokal dengan

developer lokal maupun developer luar disamping itu berdasarkan penelitian dari

Muhamed Yusuf tahun 2016 tentang game Tunud The Adveture 203 temyata tidak

sedikit dari player game tersebut untuk dibuatkan seri 3D, tentunya dengan story

dan sistem yang berbeda mamun memiliki tujuan yang sama vaitu untuk



mengenalkan hantu-hantu lokal di indonesia dan melerstarikan budava jawa
melalui item pada game tersebut. Dengan menggunakan game engine unity 3D
diharapkan pengembangan game ini nantinya akan lebih baik lagi dar game yang
penulis pernah release sebelumnya. Game yang akan penulis beri judul Tuvul The
Adventure 3D ini nantinya juga akan di‘publikasikan ke dalam platform pasar

untuk membuat aplikasi game yang dibahas di sepanjang penulisan
karya ilmiah ini

2. ltem/Senjata yang berada dalam game Tuyul The Adventure 3D ini

mengimplementasikan kebudayaan jawa



3. Target pasar dari game Tuyul The ddventure 31 terbagi menjadi tiga
klasifikasi berupa platform, genre, dan usia.
4. Game yang penulis beri judul Tuyul The Adventure 3D ini bergenre

action horrar,

Indonesia.
1.5 Manfaat Penelitlan
Hasil penelitian ini diharapkan bermanfant untuk

I. Menjaga kebudayaan Indonesia khususnya budaya jawa agar tidak
dilupakan para generasi muda.



3. Mengenalkan game dengan genre yang masih unik yaitu casual action
harrov kepada masyarakat luos.




1.6 Metode Penelitian

Metode Penelition yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah

metodologi Muliimedia Devefapmeni Life Cvele (MDLC) dengan versi Luther-
Sutopo yang sudah dimodifikasi oleh iwan binanto. Konsep penelitian multimedia

penambahan bahan atau bagion aplikasi ditambah, dihilangkan atau
diubah pada awal pengerjaan proyek. Tahap design yang dilakukan



i dan
gan design navigasi, design storyboard
dapat meliputi perancan -
kebutuhan perangkat vang digunakan.
3. Pengumpulan Bahan (Material collecting)

bahan yang seswai dengon
ini proses pengumpulan
Pada tahap
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6. Pendistribusian (Diseeibusif



Setelah pengujian Mlackbor testing telah selesai dan tidak
ditemukanya bug pada sistem maka tahap selanjutnya ialah
pendistribusian. Pada tahap pendistribusian game akan dipublikasikan
kedalam platform pasar digital ite.io dengan judul * Tuvid The Adventure
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Bab 3 Analisis dan Perancangan

Dalam bab ini akan dibahas tentang hasil analisis yang di dopat saat
proses penelitian dilakukan , serta pada bab ini juga akan dibahas spesifikasi
sistem dan perancangan game Tuyul The Adventure 3D
Bab 4 Implementasi dan Pembahasan



Dalam bab ini akan dibahas mengenai implementasi dari game Tuyul
The Adventure 3D meliputi penjelasan fitur-fitur, proses produksi.
pengujian dan pendistribusian game.

Bab 5 Penutup
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