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INTISARI 

Perkembangan teknologi komputer yang semakin tinggi memungkinkan 

berbagai pembuatan aplikasi yang tidak mungkin sebelumnya. Hal ini 

memperluas pemanfaatan komputer. Komputer merupakan alat bantu manusia 

yang dewasa ini memegang peranan penting dalam berbagai aspek kehidupan baik 

dalam bidang ekonomi, pendidikan, bisnis, maupun teknologi. Dengan 

menggunakan sistem yang berbasis komputer akan memperoleh keuntungan 

seperti informasi yang dihasilkan semakin berkualitas dan tepat waktu, efisien, 

kinerja meningkat dan pelayanan pun lebih baik lagi. 

Pada skripsi yang berjudul Analisis dan Perancangan Sistem Informasi 

Penjualan pada Toko Besi dan Bangunan Sumber Makmur Boyolali ini akan 

dikemukakan bagaimana pengolahan data penjualan secara terkomputerisasi. 

Sistem pengolahan data penjualan yang ada pada Toko Sumber Makmur sampai 

saat ini masih ditangani secara manual, sehingga sering menimbulkan lambatnya 

informasi tentang barang-barang yang akan diproduksi dan barang yang telah 

terjual dan juga memperlambat dalam pembuatan laporan maupun pelayanan 

kepada pembeli. 

 Maka, untuk memecahkan masalah tersebut akan dibuat sebuah aplikasi 

untuk pengolahan data penjualan yang ada di Toko Sumber Makmur. Dengan 

adanya program aplikasi ini, user atau pemakai aplikasi dapat memudahkan 

pekerjaannya, yaitu: Kemudahan dalam penginputan data barang, dapat 

memudahkan dalam pencatatan transaksi penjualan, pencarian data-data yang 

jumlahnya banyak akan terasa cepat, dapat menyajikan informasi secara tepat, 

cepat dan akurat, dapat memudahkan dalam pembuatan laporan. 

 

Kata-kunci: software VisualBasic 6.0 sebagai desain interface dan SQL 

Server 2000 untuk media penyimpanan data, sistem informasi. 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

The development of computer technology which enables higher 

manufacturing applications previously impossible. This expanding use of 

computers. Computers are tools that today's human beings play an important role 

in various aspects of life both in the field of economics, education, business, and 

technology. By using a computer based system will benefit as more information is 

produced with quality and timely, efficient, performance increases and service 

even better. 

 

In skipsi entitled Analysis and Design of Information Systems Sales at 

Sumber Makmur Hardware Stores and Building will argue how the sales data 

processing and computerized. Data processing system of the existing sales at the 

store Sumber Makmur is still handled manually, which often cause the slowness 

of information about goods to be produced and goods that have been sold and also 

slow in making reports or services to buyers. 

 

So, to solve these problems will be made an application for data 

processing sales stuff from his shop Sumber Makmur. Given these applications, 

users or user applications can facilitate their work, namely: Ease of input data 

items, Can facilitate the sales transaction records and reservations, Data search in 

large amount will be felt quickly, Can present information accurately, quickly and 

accurately, Can facilitate in making the report.  

  

Keywords: software applications VisualBasic 6.0 as the design interface 

and SQL Server 2000 for data storage media, Information systems. 

 

 

 

 


