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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi yang terjadi begitu pesat dewasa ini 

membawa atmosfir baru bagi dunia usaha. Pada saat ini terjadi transisi cara 

pelaksanaan bisnis yang dilakukan secara manual menjadi bisnis yang memanfaatkan 

teknologi elektronik salah satu adalah Internet. Dengan internet mempermudah 

pelaku bisnis untuk melaksanakan jual beli tanpa bertemu secara langsung antar 

pelaku bisnis. Jual beli dengan menggunakan media internet  disebut juga E-

commerce. 

Dengan terjadinya transisi tersebut, penulis mencoba menganalisa sebuah 

industri kerajinan lukisan kuningan yang dijadikan untuk bahan perancangan Situs E-

commerce. Analisis yang dilakukan dengan survey lapangan, wawancara kerangka 

kerja untuk menganalisa kesempatan pasar, dan model bisnis. Bahan analisis akan 

dijadikan sebuah pedoman untuk perancangan dan pembuatan situs E-commerce. 

Hasil yang ingin dicapai dari pembuatan skripsi yaitu memberikan suatu fasilitas 

situs E-commerce yang dapat dimanfaatkan oleh pelanggan.  

Kesimpulan dari pembuatan skripsi ini adalah sistem E-commerce yang 

akan dibangun sebagai sistem pendukung dari sistem pelayanan manual yang sedang 

berjalan saat ini, dapat membantu pelanggan dalam melaksanakan transaksi 

pembelian, menyediakan informasi lengkap dengan melakukan update produk-

produk , dan menjadi sarana untuk meninkatkan efisiensi dan efektifitas bagi 

perusahaan mendatang. 

Kata Kunci : E-commerce, Lukisan Kuningan, Kerajinan Tangan 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRAKSI 

 

The development of information technology happen so fast these days brings 

a new atmosphere for the business world. At the time this happened the way 

implementation of the business transition is done manually into a business that uses 

electronic technology is one of the Internet. With the Internet easier to conduct 

business buying and selling without meeting directly between businesses. Buying and 

selling using the Internet media also called E-commerce. 

With the onset of this transition, the author tries to analyze a painting brass 

handicraft industry which used to design materials to E-commerce Site. The analysis 

conducted by field surveys, interviews a framework for analyzing market 

opportunities, and business model. Materials analysis will be used as a guideline for 

the design and manufacture of E-commerce site. Results are to be achieved from the 

making of paper is to provide a facility to E-commerce site that can be utilized by the 

customer. 

The conclusion of this thesis is making e-commerce system to be constructed 

as a support system of manual service system that is currently running, can help 

customers in executing the purchase transaction, providing full information to 

update its products, and as a means to meninkatkan efficiency and effectiveness for 

the company's future. 

Keyword : E-commerce, Painting Brass,handycraft  

 

 

 

 

 


