BAB1
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

k melaksanakan jual beli tanpa berten

harus memiliki strategi yang efek

Namun yang terjadi, tidak banvak dari perusahaan — perusahaan yang ada saat
ini memaksimalkan sistem pemasaran yang efektif untuk mendukung aktivites
perusahaan. Bahkan perusahaan besar yang ada belum memiliki sistem pemasaran



vang mendukung. Sebagai dampaknya perusahaan — perusahaan ini tidak atau belum

siap untuk menemui kesulitan dalam memasarkan produk dan jasa yang dimiliki.
Untuk itw, perusahaan harus mengambil langkah tepat untuk menangani

masalah — masalah dalam pemasaran produk dan jasa. Dengan kata lain perusahsan

untuk sistem promosi dan penjualan barang lewat online. Dengan pemasaran online
atau yang lebih dikenal dengan E-commerce, perusshaan dapatl mengatasi ruang dan
lebih efisien wakiu.

Secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa dengan adanya penjualan online
atan E-commerce perusahaan dapat memecahkan masalsh ruang perak dan jamk



dalam pemasaran produk, lebih efisian dalam pemanfaatan waktu dan dapat
mendongkrak popularitas perusahaan dimata pesaingnva.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada diatas maka vang menjadi

sat i‘l:li.
4 i mana kita
Mengingat
yang ada dan juga

1. Lingkup Penelitian hanya dilakukan di kantor pusat Kelir Indah Abadi (KLA)

yang bertempat i JL. Wonokasian Bedono Jambu Semarang.



2, Pembuatan web based dengan menampilkan beberspa informasi lukisan
kepada pelanggan KIA dan masyarskat secara umum, dapal membantu
pengunjung untuk memperoleh informasi tentang KIA dan dapat berperan aktif
dalam menyebarkan informasi.

. websile tanpa memp

e. Mysql sehagai database editor
f. Mozilla Firefox sehag

14  Tujuan Penelitian
Tujuan pentusunan skripsi ini adalah -

I Tujuan secara internal



g Memenuhi tugas akhir sebaga syarat kelulusan program Strats-1 Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “STMIK AMIKOM *
Yogyakarta.

b. Menerapkan pengetahuan yang telah diperoleh dari kegiatan perkuliahan
di Sekolah Tinggi Manajemen Iiformatika dan Komputer “STMIK

Penelitian ini memberi manfist bagi penulis untuk menambah
pengetahuan dan pengalaman dalam menerapkan teori dan praktis selama
penulis menimba ilmu dibangku kuliah.

2. Bagi ilmu pengetahuan



Penelitian ini menambah pustakaan dibidang ilmu komputer dan

sebagai alternatif baru metode promosi media audiovisual.
3. Bagi masyarakat
Masyarakat dapat mengetahui  perkembangan informasi tentang




Yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan peninjavan langsung
terhadap obyek penelitian sehingga mendapatkan data vang relevan dan tidak
diragukan kebenarmnnya.

mendapatkan gambaran mengenai apa yang ha
menghasilkan sebuah desain aplikasi yang digunakan untuk membuat program.
164 Membuat program



Setelah data dan informasi sudah terkumpul serta desain sudah dilakukan

maka langkah selanjutnya pembuatan program yaitu pengisian kode program ke

laporan skripsi ini. Diursikan fentang konsep dasar internet, konsep dasar
website/situs web, konsep pembuatan website, pemeliharaan website/situs web, teori
basis data, teori permodelan sistem, sofiware-software yang digunakan dalam
pembuatan website, dan sekilas gambaran umum tentang obyek penelitian,



BAB 111 ANALISIS DAN FEHAH[‘{LNG&N SISTEM

Dalam bab 3 ini diuraikan dan dijelaskan mengenai finjauan umum mengenai
Industri kerajinan lukisan di KIA Semarang dan analisis sistem, yang terdini dan
analisis kelemahan sistem, analisis' kebutuhan sistem, analisis perangkat keras,

mlmspmgka{ naky-kebutuhan i masi, kebutuhan pengguna atau wser, dan
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