don  dibomhkan  omiuk

manusia bermteraksi dengan komputer yaity melahnl media gambar, eks. andio,
animasi dan video vong saling berinteraksi dan berintegrasi sutu ssma lain
dikorenakan komputer multimedis mampu menghasilkan sesuaty memjads lebih
menarik dan hidup.



Penyampoinn  informasi pads PT. Sinar Gowns  Semarang  masih
menggunzkan brosur stan penyampoien secara langsung dengan mendatangi
tompat finggal stwn kantor tersebot. dan menpadokan pameran vone disdokan

multimedia schagai alternmif proses penyampainn informosi dan sebapai alm

hantu promosi agar tercapainyn visi dari PT. Sinar Gows Semarang:



Berdasarkan latar belskong dintas, maka dapat dirumuskan permasalohan
yang dihadapi oleh PT. Smor Gown Semarang yailu “Bapaimans cara membuat
media informasi tentang PT. Sinar Gowns Semrang i depenn teknologi

multimedia agar tampak lebih menarik, mudah penggunaannya dan dapat diterima




14  Tojuan Penelitian

141 Internal

1. Mencrapkon  ilmu  don feori-teon  selams mengikut:
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarn  kedalam

3. Memperkenalkan  dan  mengembangksn  wawasan  ilmu
pengetahuan dalam teknobogi informast dan multimedia.



L5 Metode Penelition
Metode penelitinn i penvusun berussha mencori sumber-sumber vang
dapat memberikan keterangan ateu informasi yung jelas seria shurat. Adapun

penclitian veng dilaksanakan uniuk meny
gt besrikit 2

n masnlah tersebut dengan carn




1.6 Sistematika Penulisan
Adipun sisternatika penulisan yang digunakan dalam penclitian ini adalah
schagai berikut -

BABI  Pendahuluan

dan kebuuhsn sistem serts melakukan studi kelayakan dan

nnalisis biayn manfant dan rancangan pembuston aplikasi.



BAB IV Implementasi dan Fembahasan
Bab ini membahas tentong produksi sistem, implementasi
h. I-|.

BABY  Penuiup
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