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  MOTTO 

 

 You can if you think you can... kamu bisa mengerjakan sesuatu jika 

kamu berpikir bahwa kamu pasti bisa melakukannya. 

 

 Ada sebuah pesan dari seorang pengusaha yang ditayangkan di salah 

satu TV Swasta “Jangan Malu Untuk Memulai Usaha Walaupun 

Dimulai Dari Bawah” dan “Yakini dan Tekuni” 

 

 Hari kemarin adalah kenangan, hari ini adalah perjuangan, hari esok 

adalah tantangan......”Asroni Time Table” 

 

 Tidak akan ada hari esok tanpa hari yang lalu..... 

 

 Yang baik belumlah cukup kalau masih ada yang lebih 

baik..............”Mario Teguh”. 

 

 I Will Win........”Naruto Say” 

 

 Makanlah jika benar-benar lapar dan berhentilah sebelum kenyang... 
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