BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berjalannya wakiu demi waktu perke

bangan dnm.ninfmmlmmi:nﬂngim
[ Semua kegiatan yang

likatakan setiop kegiatan

s

jan pada segi efisiensi
- [E—
iberikan kepada siswa-siswinya
dalam penyampaian materi pembelajaran. Selain mempertimbangkan efisiensi
dalam penyampaian pembelajaran, aspek efektivitas pemilihan media juga harus
dipertimbangkan  dengan  betul misalkan media pembelajaran  dengan
menggunakan video streaming yang dikemas dalam sebuah website,



Pemanfaatan media  pembelsjaran  menggunskan web  streaming
diharapkan mampu memberikan segi efisiensi dan efektifitas bagi dunia
pendidikan agar dapat terciptanya kualitas dalam proses belajar mengajar. Web
streaming ini digunakan dalam proses pendukung siswa dalam menyerap

sarana berpendapat dan memperluas wawasan 7
4. Bagaimana agar aplikasi sistem pembelajaran ini dapat memenuhi
kebutuhan informasi yang menitik-beratkan pada segi efisiensi 7



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada Skripsi ini adalah :
. Sistem ini dimncang untuk memudahkan siswa-siswi di SMK N | Kediri
dalam proses belajar mengajar lebih optimal.
2. Sistem ini dirancang semenarik mus
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14 Tujuan
Tujuan mengapa dalam Sknipsi mengambil judul "Pemanfastan Web
Streaming Untuk Pembelajaran Online Tentang Komputer Dan Jaringan Di SMK

Negeri 1 Kediri".yaitu:

pertanyaan - pertanyaan yang sesuai dengan masalah vang akan dipecahkan.



3. Metode Pustaka : Pengumpulan data yang dilokukan dengan cara
mempelajari buku - buku atau referensi vang berkaitan dengan
permasalahan yang dihadapi.

4. Metode Browsing Internet : Pengumpulan datn yang dilakukan dengan
melakukan browsing internet untukmencari referensi sebanyak mungkin

1||.a-. SLENEAN Biuk men ing pembuaian program ini.
: ) mamatan dan

BAB II. DASAR
Bab ini akan dijelaskan tentang dasar teon sistem informasi, teknologi yang

alur sistem.



BAB I11. RANCANGAN PEMBUATAN SISTEM

Bab ini diuraikan tentang susunan rancangan pembuatan aplikasi dan data
yang telah diambil yang berbasis pada interface dari tahap awal sampai
akhir. Mulai dari perancangan database sampai tampilan depan sistem.
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