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INTISARI

Saat ini kehidupan kita, secara langsung maupun tidak langsung sangat
terbantu dengan adanya teknologi informas dan komunikasi. Bahkan bisa
dikatakan saat ini kita sudah menjadi ketergantungan dengan teknologi. Mulai dari
hal-hal kecil dalam kehidupan seharihari sampa ha yang memang harus di

dukung teknologi-dalam pengerjaannya.

Seiring dengan hal diatas, kecenderungan masyarakat untuk beralih dari
penggunaan buku sebagal bahan bacaan ke bentuk buku elektronik. Hal ini
tentunya karena adanya dukungan dari Internet yang menyediakan banyak

informasi hanya dengan memasukkan kata pencarian.

Mobile Phone (Telepon Genggam) merupakan salah satu teknologi yang
berkembang pesat beberapa tahun terakhir ini. Saat ini teknologi Mobile Phone
tidak hanya sebatas digunakan untuk melakukan panggilan atau untuk berkirim
pesan singkat. Mendengarkan musik, bermain game, atau bahkan mengakses

internet dapat dilakukan dengan perangkat Mobile Phone.

MOBILE BOOK merupakan aplikasi yang di rancang untuk memberikan
aternatif pilihan untuk mencari suatu disiplin ilmu melalui media mobile phone

yang bisa diakses dimana sgja dan kapan sgja

Kata Kunci : 2ME, Telepon Genggam, Internet
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ABSTRAKSI

Today our lives, directly or indirectly greatly helped by the existence
ofinformation and communication technology. It could even be said at this time

we have become dependent to technology. Starting from the little things in

everyday life until thingshad to bein

hone (Mobile) is one of the technology is
y Mobile Phone technology is not only used to or to
Listening to music, play games,
done with the Mobile Phone. MOBILE BO:

to provide an alternative option to seek
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