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karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan belajar 

membangun kesempatan untuk berhasil. 

☺ Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan. 

(QS Al-Insyirah : 6). 

☺ Ilmu menunjukan kebenaran akal, maka barang siapa yang berakal, 

niscaya dia berilmu. 

(Sayyidina Ali bin Abi Tholib). 

☺ Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

(Aristoteles) 

☺ Hanya kebodohan meremehkan pendidikan. ( P.Syrus ) 

☺ Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang! 
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INTISARI 

Telepon selular telah berubah menjadi suatu perangkat multi fungsi, 
dimana selain alat komunikasi, telepon selular juga dapat berfungsi untuk 
mengambil gambar dengan kamera build-in, bertukar file dengan menggunakan 
wireless seperti infra merah atau Bluetooth, browsing internet, mengirim 
Multimedia Messaging Services (MMS), mendengarkan radio, mendengarkan 
music dengan format MP3, dan lain sebagainya. Selain itu, fitur koneksi General 
Packet Radio Services (GPRS) telah menjadi standar pada telepon selular yang 
dirilis akhir-akhir ini.  

Layanan penyewaan mobil dengan metode delivery service dapat 
diterapkan pada penyewaan mobil yang mengutamakan kepuasan pelanggan. 
Layanan ini cukup membantu masyarakat yang sangat membutuhkan penyewaan 
mobil tanpa harus datang ke tempat penyewaan serta melihat spesifikasi mobil 
yang akan disewa. 

Untuk memberikan kemudahan pengaksesan dalam mendapatkan 
informasi spesifikasi mobil yang disediakan oleh tempat penyewaan mobil, maka 
diperlukan suatu aplikasi yang dapat membantu mencari serta menentukan 
spesifikasi mobil yang diinginkan. Untuk itulah dibangun suatu system informasi 
via ponsel yang menyajikan berbagai pilihan spesifikasi mobil sehingga dapat 
membantu dan memberikan kemudahan masyarakat untuk mendapatkan informasi 
tentang spesifikasi, daftar harga sewa, dan keunggulan dari setiap spesifikasi yang 
diinginkan. 
  
Kata kunci : informasi, teknologi, telepon selular, mobile, penyewaan mobil, 
komunikasi 
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ABSTRACT 
 

The mobile phone has turned into a multi-function devices, where in 
addition to communication devices, cellular phones can also serve to take 
a picture with the camera build-in, swap files using infrared or wireless such 
as Bluetooth, Internet browsing, send Multimedia Messaging 
Services (MMS) , listening to the radio, listening to music with the MP3 
format, and so forth. In addition, the connection features General Packet Radio 
Services (GPRS) has become standard on mobile phones released lately. 
 

Car rental service with service delivery methods can be applied to 
the rental car customer satisfaction. The service is quite helpful to people who 
really need the rental car without having to come to the rental place and see 
the car specifications that will to be rent. 
 

To provide easy access to information car specifications provided by 
the car rental place, it would require an application that can help locate 
and determine the desired car specifications. For that built a system that 
presents information via a mobile phone wide selection of car specifications so 
you can help and provide ease the public to obtain information about 
the specification, a list of rental rates, and the strength of any desired 
specifications. 
 
Keywords : information, technology, cellular phone, mobile, rental car, 
communication. 
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