BABI

PENDAHULUAN

1.1.Latar Belakang Masalah @

Perkembangan ilmu pengetahuan dan I‘.eknuln-gt sekarang ini begitu cepatnya,

dengan buku pelajaran. Terlebih saat ini fisika, bagi banyak pelajar, masih merupakan
pelajoran yang sangat sulit.
Manfuat pembuatan simulasi ini secara ekonomi juga lebih hemal Karena tidak

harus membeli peralatan praktikum yang cenderung mahal. Keamanan juga bisa lebih



2
terkontrol, karena biasanya jika melakukan praktikum banyak yang berbuat ceroboh dan
berakibat kerusakan pada alat — alat optik tersebut. Simulasi ini tidak di fokuskon untuk
kalangan tertentu tetapi mempelajari dasar — dasar dari pembentukan bayangan, jadi
semua masyarakat dapat mempergunakan sistem simulasi ini.

bayangan oleh simar-sinar istimewanya, Khusus pada teleskop tidak disertokan proses



L4.Tujuan Penelitian :
1. Membuat simulasi fiksi untuk mempermudah dafam pembelajaran fisika
2. Mempermudah pemahaman tentang pemantulan, bayangan, pembelajaran alat optik

- Untuk Memperoleh gelar sarjana komputer.



Lo.Metode Pengumpulan Data :

Data dan informasi vang digunakan dalam penulisan ini diperoleh dengan metode
kepustakaan yang diambil dari beberapa referensi, Antara lain :
o Abrar, Ali, 2002, Pembuortan Moduw! Tutorial Multimedia Mekanika  Tumbukan




BAB I PENDAHULUAN
Pada bab ini akan diuraikan mengenai tujuan umum meliputi lator belakang
masalah, rumusan masalsh, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan serta saran - saran yang akan disampaikan
oleh penulis.
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