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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang
pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya

atau pendapat yang pernah ditulis d iterbitkan oleh orang lain, kecuali

an dalam daftar pustaka.

yang secara tertuli

6 Juni 2011




MOTTO

“ Raihlah apa yang jadi kemauanmu asalkan itu beguna bagi diri kita sendiri,

orang tua, sahabat, nusa dan bangsa”

“Pertahankan pendapatmu asalkan pendapat itu benar dan berguna bagi sesama”

dan tempatkan yang dibawah
nding nyayur dari pada

san yang lain, dan hanya kepada Tuhan
berharap ”
(Qs Alam Nasrah 6-8 )

es mangan ora udut asem, intinya segal

mengisi dan seimba

yang terpenting

Dadang Kelinci
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PERSEMBAHAN

Puji dan Syukur qu pajat kan buat Allah SWT, yang telah memberikan
semua kemudahan dan juga jalan; serta ridho nya,hingga akhir nya selesai
juga nie tugas

Buat Pak’E, buk’E, Simbok N Keluarga Besar qu yang dah suup PORT
qulo , Baik Doa N Juga sangune,, dan Juga KEPErcayaan Buat qu Untuk
Kul.. Loop U Mom N Dad

Buat Kedua Adek qu, Anisa Kurnia Yunita(mentoel) N Septaria Kurnia
Nabila(si bree). TY buat suport nya ke ‘mas. Moga kita semua bisa selalu
Solid N sukses AMIEn.

Sahabat maupun Kerabat qu, Achad Oprendio yang paling ganteng dewe,
Djekek sing paling muanis, Mbah Kungkong sing paling klimis, Indro sing
paling malesan, Maribet sing paling mringsil nek ndelok bakwan,Komeng
sing njilihi aq jaz, Rifal, antok, Andiko, Rian, Dimas gonrong ngisor
nduwur, Dang Eko, Dani sing paling caem dewe, OBOY sing paling
sembranan, PaMan Cink ,Maz Munif sing paling keple, Maz Miftah, Ipank
bin Sharif, ERI Kelalen, Bima Krebo dan Pras aeng .Serta sahabat ku yang
lainnya dimanapun kalian berada yang tidak bisa diucapkan satu persatu.
Terimakasih atas bantuannya selama ini, semoga kita sukses selalu

Brother. Amiiiien
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INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat lunak
“Aplikasi Visualisasi pada Gerak Lurus Berubah Beraturan Pada SMA N 1
Gamping Sebagai Sarana Informasi pembelajaran Bagi Siswa — Siswi Berbasis
Multimedia . masalah ini muncul dikarnakan kekurang pahaman siswa — siswi
dalam pembelajaran khususnya pada gerak lurus berubah beraturan dan hukum
pascal

sebagai sarana informasi
usnya pada gerak lurus

Oleh karena itu

flash untuk
desain grafik

Informasi, Multimedia.
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ABSTRACT

Problems that were taken in this problem is the software "Application
Visualization on Irregularly Changed In Motion Straight SMA N 1 Gamping As
Support For Student Learning Information - Ms.-Based Multimedia". This
problem appears dikarnakan lack of unfamiliarity of students - students in
learning especially in straight motion and the law uniformly pascal

Therefore, The purpose of this applic
in order to study th sics for

means of learning information,
straight-line motion and the

ig(ormation, Mutimedia.
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