BABI
PENDAHULUAN

1.l.  Latar Belakang Masalah

SMA N | Gamping Slemon ad

yang tepat.
S1 MULTIMEDIA

UNTUK VISUALISAST RUMUS FISIKA PADA GERAK LURUS

BERUBAH BERATURAN DAN HURKUM PASCAL PADA SMA N 1
GAMPING SLEMAN" dirsncang dan disusun schagai judul dalam skripsi ini.
Perancangan medin pembelajaran terscbut dirncang agar dapat mempernmdah
dalom penyampaan materi yang dilnkukon oleh guru kepada siswanya lebih
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1.1, Humusan Masalah

ke Menghosilkan suatu uniuk media pembelajaran rumus fistka pada perak

2 Schagm salah satu syarat kelolusan jenjang Strats | di Sckolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM®™ Y ogyakarta;



3. Menghasilkan suatu aplikasi yang baru berbasiskon multimedia, yang
dapat memudahkan siswa-siswi untuk mempelajar dan mengerjakan soal-
soal fisikn khususnya pada perak lurus berubsh beraturan dun hukum
pascal pada “SMA N | GAMPING SLEMAN™;

memudahkan dalam belajar mengajar yang ada di “S5MA N 1" Gamping
m IR



16, Metode Penclitinn

161 Pengumpulan Data

Untuk memperoleh data-data yang dibutubkan dalam pembuatan aplikasi

Data-dats yang telah diperoleh kemudian dionalisis untuk mengetabui
kebutuhan sistem kemudian menenmkan objck-ohick vang diperlukan.



1.6.3, Perancangan dan Implementasi

Tahopan ini dimulai dar perancangan arsiteldur sistem, proses, antarmuka

dan  infernksi sistem dengan pengguna. Hasil rancangen yang telah dibuat

Bab Il - Landasan Teori
Hab ini berisi penjelasan konsep dasar multimedia dan saffware yong akan

dipunakan, sertn fool-toal pendukung dalam merancang aplikasi nomus
fisika tersebut;



Bab 111 Amalisis dan Perancangan Sistem

Bab ini skan dibahas mengenni materi rumus fisika gerak lurus berubsh
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