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INTISARI 

 

 

 

Perkembangan Teknologi sekarang ini, membuat perkembangan film 

kartun semakin pesat, dengan teknik-teknik yang yang berkembang, teknik dalam 

pembuatan film kartun ini menggunakan teknik hybrid, yang menggabungkan 

tekni cell animation dengan teknologi komputer. 

 Film kartun ini menceritakan tentang bagaimana menyayangi dan 

menjaga ciptaan tuhan, yaitu dengan cara menjaga kelestarian alam. Dengan 

pembuatan Film kartun ini bertujuan untuk memberikan wawasan tentang 

pembuatan film animasi, dan mengetahui dan menguasai secara langsung teknik 

perancangan film kartun serta alur produksi mulai dari tahap Pra Produksi, 

Produksi, dan Pasca Produksi. 

Dalam proses produksi film animasi, semakin banyak gambar yang 

digunakan dalam satu gerakan maka film animasi yang dihasilkan akan semakin 

halus. 

 

Kata-kunci :Film kartun, Animasi, Proses produksi, teknik Hybrid 
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ABSTRACT 

 

The development of technology today, making more rapid progress 

cartoon, with the techniques developed, the techniques in the making of this 

cartoon using hybrid technique, which combines cell animation technique with 

computer technology. 

  This animated movie tells the story of how love and keep God's creation, 

that is by nature preserve. By making a cartoon film aims to provide insight into 

the making of animated films, and to know and master the techniques directly 

cartoon design and production line starting from the Pre-Production, Production, 

and Post Production. 

In the process of animated film production, the more images used in one 

movement that produced the animated film will be more subtle. 

 

Keywords : cartoon film, Animation, production, hybrid technique 


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

