Perancangan Film Kartun 2 Dimensi ” Lindungi Ciptaan Tuhan ”

SKRIPSI

oty

disusun oleh

ALIF FATTUROHMAN

07.12.2348

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2011



Perancangan Film Kartun 2 Dimensi ” Lindungi Ciptaan Tuhan ”

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagain persyaratan

mencapai drajat Sarjana S1

pada jurusan Sistem Informasi

oty

disusun oleh

ALIF FATTUROHMAN

07.12.2348

JURUSAN SISTEM INFORMASI

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER

AMIKOM

YOGYAKARTA

2011



.

v

s i




PENGESAHAN




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, Skripsi ini merupakan
karya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah

diajukan oleh orang lain untuk memp gelar akademis di suatu Institusi

Pendidikan, dan s tidak terdapat karya atau

ecuali yang secara

pendapat Y

Yogyakarta, 25 Mei

Alif Fatturoh




HALAMAN MOTTO

% Orang yang lahir dalam keadaan miskin mungkin itu

takdir, tapi orang ma alam keadaan miskin itu

iman, adalah

in untuk

baik tegas untuk ses kearah
ebih baik, walaupun awalnya
eksi diri itu lebih baik lai

n biarkan rasa malas itu

intuk melakukan suatu kebaika



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan penuh rasa cinta, penulis mengucapkan rasa terima Rasih dan

mempersembahkan sRripsi ini Repada orang-orang yang dengan tulus memberikan doa,

duRungan dan cinta yang tidak pernah berhenti :

ml

al

1’

al

1’

(!

L]

ALLAH SWT yang telah memberikan petunjuk, dan tempat mengadu tanpa
batas dan Rasulullah Muhammad SAW yang menjadi suri tauladan seluruh
umat manusid.

Ibu tercinta, yang telah memberikan semangat, dorongam, mnasehat serta
berjuta-juta cinta yang tak akan pernah habis dan sahabat diRala ananda
dalam suRa dan duka.

Ayah , yang merupakan teladan bagi ananda, ayah terhebat dan seRaligus
sahabat yang selalu mendidik dengan penuh rasa sayang.

Adek-adekku Umi, fariqul fani, silda, zidni, Avril, sahal. AdiR terbaik yang
selalu memberikan rasa semangat. Adek-adeRRu selesaikan pendidikan Ralian
dan jadilah orang yang berguna .

Keluarga besarku terimakasih atas duRungannya selama ini semoga apa yang
telah Ralian laRukan menjadi amal Rebaikan

Sahabat-sahabatku yang selalu siap memberikan bantuan, tempat berbagi
kegembiraan serta lara dan memberikan jutaan Renangan manis. TerimaRasih
Jailani, Putri Maharani, Heri purnomo, Ad Kurniawan,ERg, alkhaf, Adi,

Ulfah, Khoerul Anam dan teman-temanku yang lain I alway remember .

Vi



W Para Laskar Sistem Informasi "D Generation 2007” Ralian telah memberikan
Renangan yang tak akan terlupakan.
W Untuk, Almamaterku tercinta "STMIK, AMIKOM”. Disinilah aku selama

Rurang lebifi 4 tahun mendapatRan harta yang tak terhingga nilainya hingga

aku mengerti arti nyata sebuah , persahabatan, persaudaraan yang

tidak mu

vii



KATA PENGANTAR

75 >

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
senantiasa melimpahkan rahmat dan-anugerah kepada setiap hamba-hambanya
yang beriman dan selalu berikhtiar. Shalawat serta salam juga tidak lupa penulis
kirimkan- kepada junjungan kita Nabi Besar Muhammad SAW yang telah
memberikan teladan mulia dalam menuntun umatnya.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK “AMIKOM?”. Selain itu juga merupakan suatu bukti bahwa
mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk
memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak M. Suyanto, Prof. Dr, M.M. Selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Jogjakarta.

2. Bapak Bambang Sudaryatno, Drs, MM selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK “AMIKOM?” Jogjakarta.

3. Bapak M.Rudyanto Arief, MT Selaku dosen pembimbing yang telah banyak
memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Bapak dan Ibu Dosen STMIK “AMIKOM” Jogjakarta yang telah banyak

memberikan ilmunya selama kuliah.

viii



5. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan pikiran, dan tenaga dalam
penyelesaian skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak

sekali kekurangan-kekurangan dan kelemahan-kelemahannya. Oleh karena itu

penulis berharap kepada semua pihak a at menyampaikan kritik dan saran

yang membangun skripsi ini.Namun penulis

ng membacanya.



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL. ... s i
HALAMAN PERSETUJUAN ........ooiiieeeee e i
HALAMAN PENGESAHAN ...t ii
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN ..ot iv
HALAMAN MOTTO ..o v
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t vi
KATA PENGANTAR Lo viii
DAFTAR IS e e REe s X
DAFTAR TABEL ... e XV
DAFTAR GAMBAR ... XVi
INTISARL.....cooie e e e Xix
ARRRRATT ... Y. B XX
BAB | PENDAHULUAN ......ooiiiiiei e 1
1.1 Latar Belakang Masalah....cccciiiiiiiniiiiiiiiiie e, 1
1.2 Rumusan Masalah ... 2
1.3 Batasan Masalah..........ccocooeiiiiiiiii e 2
1.4 Tujuan Penelitian........c.ccoueiiieiiiiii e 3
1.5 Metode Penelitian........cccoeiiiiiiiiiiiiecee s 3
1.6 Sistematika PenUIISAN..........cccoiiiiiiiiiiccc e 5



BAB I LANDASAN TEORI ....cccoeviiieiceieiee e
2.1 Konsep Dasar AnNiMasi........ccccververieiieennnnn
2.1.1 Pengertian ANimMasi...........ccccvevverurene.

2.1.2 Sejarah ANimMasi..........cteeiiineeceesnnnn,

2.1.7.1.3 Logline ......c.coouu.e.

2.1.7.1.4 Sisopsis...............

2.1.7.2ProdukSi .....cccveeeeeeeeiiiiiiin

2.1.7.2.1 Pembuatan Background .............ccccceoernenene

2.1.7.2.2 Key Animation..........

2.1.7.2.3 Inbetween Animation

Xi

15

18

19

22

22

22

22

23

23

24

26

26

27

27

27

28

28



2.1.7.2.4 Inker(Clea
2.1.7.2.5 Scanning..

2.1.7.2.6 Tracing.....

(] TgTe ) SR

2.1.7.2.7 Coloring Dan Timeheeting...........cccccveuvenne.

2.1.7.3 Pasca Produksi ......
2.1.7.3.1 Lyp-Synce
2.1.7.3.2 Sound.......
2.1.7.3.3 Editing......

2.1.8 Kebutuhan Peralatan Anim

AT ettt e

2.1.9 Keutuhan Sumber Daya Manusia........ccoceieeiueereeaeesnestin.nnn.

2.2 Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan ...........ccceveeiieeiieerneannens

2.2.1 Adobe Flash CS4...............
2.2.2 Adobe After Effects ..........
2.2.3 Adobe Premiere................
2.2.4 Adobe Audition.................
2.3 Istilah-Istilah Dalam Film..............
BAB Il ANALISIS DAN RANCANGAN
3.1 PraProduksi Film Kartun «.........
3.1.1 Analisis SWOT ...............

3.1.1.1 Strengths (Kekuata

D) e s

3.1.1.2 Weakness (Kelemahan)............cccooeviiiiiiiiieinn,

3.1.1.3 Opportunities (Peluang).........ccccevveiieeiieiiie e

3.1.1.4 Threats (Ancaman)

Xii

28

28

29

29

30

30

30

31

31

35

38

38

41

42

43

44

47

47

47

47

47

47

48



3.1.2 Analisis Kebutuhan Sistem ...
3.1.2.1 Kebutuhan Hardware ............cc.coevvivncnnnnennns
3.1.2.2 Kebutuhan Software ............cccoceveviiiiinennennns
3.1.2.3 Kebutuhan Sumber Daya Manusia....................
3.1.2.4 Kebutuhan Dasar Peralatan Animasi................

3.1.3 Perancangan Film Kartun..............ciieecoveeeiieceece e,
3.1.3.1 [de Dan TemMa ....ccceoviiiiiiiieieie s
3.1.3.2 Pembuatan Logline ...........cccocviurcveicieasieanen.
3.1.3.3 Pembuatan Sinopsis ....ccoceveiveeieereesreesinesneene
3.1.3.4 Pembuatan Diagram SCENE ......c.cvveireerrearuesreerns
3.1.3.5 Perancangan Karakter ............c.ccoeoivmiueesesssseessneennes
3.1.3.6 Pembuatan SKenario ...........ccccocevevviircniensiennns
3.1.3.7 Pembuatan Storyboard........... o0

BAB |V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ..o
4.1 ProSes PrOOUKSE ..c..coioieiiiniiiiiiieieicsbessesssesnesnanean b ane e

4.1.1 Pembuatan Background ...........ccccoceeveiievieiiciic e,

4.1.2 Pembuatan Key Animation .........ccccoecevvveveiiicincieennn,

4.1.3 Pembuatan Inbetween ANiMation ................cc.ccoeevnenns

4.1.4 Proses Inker (Cleaning).......c.cccoeveveveevveiciieiece e

4.1.5 Proses SCaNNING........cccuevveveieeseeieseeseeneseesre e sae e

4.1.6 Proses Coloring ......cccccveiieeiieiiii i

4.1.7 TIMEShEELING.....cciviiiiieiee st

4.1.8 Penyusunan Animasi Menggunakan Adobe Flash CS4

Xiii

48

48

49

49

49

50

50

50

50

53

54

58

69

80

80

80

81

81

82

82

83

88

89



4.2 PASCA PrOUUKSI.....eeeeeee oot 91

2 R 11 o] o 1T OSSR 91
4.2.1.1 Lyp-Synch (Gerakan mulut atau bibir)..................... 91
4.2.1.2 Merekam SUAIA ........ccevveeerierieienesesceee e 92

4.2.1.3 Mengurangi NOISE..iu.......ccouerrreieeiierreieseesie e 93

..................... 94

................................... 95

.................. 97
............................................. 100

4.2.4.1 COMPOSIEING ...cviiveriirienriasesiuesnessesnesseansassasessssstineeees 100
4.2.4.2 ReNAEIING...ccvuieieriniieiieniesiesieniinneas 101
4.2.4.3 KOnVersi Ke CD .......ccccoovveinincneinesieenns 103
4.4 Cover Design Dan Packaging . ...cocervenee. . 103
MPULAN DAN SARAN.........cccoevnenin. 104
KesSimpulan ........cccooveveninencneie ... 104
..................................... 105

Xiv



Tabel 3.1

Storyboard

DAFTAR TABEL

XV



Gambar 2.1

Gambar 2.2

Gambar 2.3

Gambar 2.4

Gambar 2.5

Gambar 2.6

Gambar 2.7

Gambar 2.8

Gambar 2.9

Gambar 2.10

Gambar 2.11

Gambar 2.12

Gambar 2.13

Gambar 3.1

Gambar 3.2

Gambar 3.3

Gambar 3.4

Gambar 3.5

Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

DAFTAR GAMBAR

ANTICIPALION. ...t 9
Squash dan StretCh.........cooiviiie e, 10
DIagram SCENE..... ittt 24
Proses DUBDEr ..o, 30
LIgREDOX ... e e 32
DeCent Char............ccooiiiiiiice bt 32
Desk LIGNTING ... e 33
PUNCI L. bt e 34
PEODAT ... e 34
SCANNET ...t e s 35
Adobe FIash CS4 ..o 40
Adobe After EffeCts CS4.......ooviiiiiiiieieie it 42
Adobe Premiere CS4 .........ccooviiiiiiicieie e 43
Diagram Scene Lindungi Ciptaan Tuhan ................cccceeee. 53
Karakter JACK ..ot 55
KAraKEBE JO i 56
Karakter PEmMBUIU Liar ........ccooveieieiiiiicnceeeeeee 57
Karakter RUSA .........cccoiviiiiiiiiieiee s 58
BaCKGroUNG.......coviiiiiieiec e 80
Key Animation AL dan A2.......cccoeeieienenenesesesee e 81
Inbetween ANIMAION ... 82

XVi



Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10

Gambar 4.11

Gambar 4.12

Gambar 4.13

Gambar 4.14

Gambar 4.15

Gambar 4.16

Gambar 4.17

Gambar 4.18

Gambar 4.19

Gambar 4.20

Gambar 4.21

Gambar 4.22

Gambar 4.23

Gambar 4.24

Gambar 4.25

Gambar 4.26

IMPOrting IMAQJE ...c.veeveciece e 84

TOOIS SCAING ..o 85
ProSeS TraCiNg ....ccveiveeeeiieiieeieseesteeie e et ae e sreas 86
Image Sebelum Dan Sesudah Di Tracing ..........cccccccvennne. 86
Pemberian Outline Pada Gambar.............cccooeveiviincnennn, 87
WiINAOW COlOT .ttt 87
HaSil PEWAINAAN .......cooiiiiiiiiii it 88
TIMESNEELING ..c.vveveccie e et 88
Window Document PropertieSi...ceieieeieaieeiieeceevesieennn, 89
Background Dan Foreground..........cccceoveeieereeseesneesnestion.nnnn 90
EXPOrt PNG ..ot 90
Gerakan MUIUL ..o s 91
New Waveform Dialog...........coooveiefiiinee et aeeann.s 92
Transport CONTrOlS ......ooiviiiieiie ettt sraa e draesnaa s 92
SEIEKST NOISE.....eevieiieiieie bbb 93
Jendela Noise RedUCLION ............ccoeiviiieiiiiiie e, 94
Jendela AMPLify ..., 95
Timeline After EffeCts oo, 95
Window Effects And Presets..........cocovveveiniieiiincnieen, 96
Effects CONtrolS ........oooiiiiie s 96
Tampilan Awal Adobe Premiere CS4 .........cccoevvvivvevinenne. 97
Pemberian Nama Project Pada Adobe Premiere CS4 ......... 98
Timeline Adobe Premiere ..o, 99

Xvii



Gambar 4.27

Gambar 4.28

Window EXport Setting.........ccccevvveviiie v

Window Media ENCOUEY ........eevvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeae

Xviii




INTISARI

Perkembangan Teknologi sekarang ini, membuat perkembangan film
kartun semakin pesat, dengan teknik-teknik yang yang berkembang, teknik dalam
pembuatan film kartun ini menggunakan teknik hybrid, yang menggabungkan
tekni cell animation dengan teknologi komputer.

Film Kkartun ini menceritakan tentang bagaimana menyayangi dan
menjaga ciptaan tuhan, yaitu dengan cara menjaga kelestarian alam. Dengan
pembuatan Film kartun .ini bertujuan untuk memberikan wawasan tentang
pembuatan film.animasi, dan-mengetahui dan menguasai secara langsung teknik
perancangan- film kartun serta alur produksi mulai dari tahap Pra Produksi,
Produksi; dan Pasca Produksi.

Dalam proses produksi film animasi, semakin banyak gambar yang
digunakan dalam satu gerakan maka film animasi yang dihasilkan akan semakin
halus.

Kata-kunci :Film kartun, Animasi, Proses produksi, teknik Hybrid
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ABSTRACT

The development of technology today, making more rapid progress
cartoon, with the techniques developed, the techniques in the making of this
cartoon using hybrid technique, which combines cell animation technique with
computer technology.

This animated movie tells the story of how love and keep God's creation,
that is by nature preserve. By making a cartoon film aims to provide insight into
the making of animated films, and to know and master the techniques directly
cartoon design and production line starting from the Pre-Production, Production,
and Post Production.

In the process of animated film production, the more images used in one
movement that produced the animated film will be more subtle.

Keywords : cartoon film, Animation, production, hybrid technique
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