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dimensi. Walaupun bicara tentang animasi komputer berarti bicara tentang
animasi 3 dimensi namun animasi 2 dimensi masih digunakan dengan luas untuk

penggunaan kebutuhan render real-time yang rendah.



Semakin berkembangnya jaman, banyak perangkal lunak yang bisa
digunakan untuk pembuatan animasi. salsh satunya adalah Adobe Flash CS 4
yang sangal membantu animator dalam pembuatan animasi 2D, Dengan Tools
yang disediakan pada adobe Flash CS 4.

Alam termasuk pemberian Tuhaiyang harus dijagn kelestanannya, Dari

2. Produksi. yang meliputi prosespembustan background. pembuatan key



3. Pasca Produksi meliputi pengisian dubhing voice, pemberian suara efek,
backsound, penggabungan animasi, hingga rendering dan konversi kebentuk
vCD.

4. Software vang digunakan dalam merancang film animasi ini adalah Adobe

Flash CS 4, Adobe After Effect be Premicre CS 4, dan Adobe

1.5 Metode Penelitian

Sebagai usaha dalam memperoleh informasi yang benar serta terarah
sesual dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode vang



tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian. Metode penelitian dalam penelitian
skripsi ini yaitu :

I. Metode Pengumpulan Data

a. Metode Observasi

3, Metode Analisis
. Analisis SWOT

b. Analisis kebutuhan Sistem.



1.6 Sistematika Penulisan
Agar penulisan skripsi ini tersusun dengan baik dan terarsh, maka

sistematiks penulisan skripsi ini akan disajikan dalam Hma bab, masing-masing
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menguraikan fentang pembuatan animasi dari rancangan yang
telsh dibuat. perancangan film animasi yang dibuat beserta proses
renderingnya.
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