BABYV
PENUTUP

5.1  Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari penelitian “Media Pembelajaran dan Pengenalan
Pewayangan Pandawa 5 Untuk Menumbuhkan Kepedulian Anak-Anak Terhadap

3. Penambahan Menu Kuis, menampilkan sebush fitor latihan untuk
pengpuna yaitn memunculkan soal pilihan ganda mengenal wayang-
wayang Pandawa 3.

4. Pemambahan Audio pada objek 3D wayang yang dapal menjelaskan
karakter wayang tanpa periu pengguna membaca padn buku pearker,
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