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1.1 Latar Belakang Masalah

Komputer di era globalsasi dalam pemakaiannys tidak hanya terbatas

Dalam' dunia komputer, salah satu media vang dapat digunakan untuk
berbagai kebutuhan adalah komputerisasi, sebuah sistem dalam pengolahan
data yang digunakan sebagai sumber informasi yang dapat dijadikan bahan
pengambil keputusan yang tepat. Oleh karema itu © ANALISIS,



PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM PERPUSTAKAAN

PADA SMK BINA HARAPAN YOGYAKARTA" dirancang dan disusun
sebagai judul dalam skripsi ini. Perancangan sistem informasi dari pengolaban
data tersebut dirancang agar dapat mengolah data secara efektif dan efisien

n itu dalam penelitian

a. Pembuatan sistern imformast be pada proses peminjaman dan

pengembalian buku serta denda.

b. Aspek keamanan yang terdapal dalam splikasi tidak dibahas secarn
detail.



c. Perangkat lunak yang digunakan adalah Visual Basic 6.0 dan SQL
Server 2000.

d. Pengguna dalam sistem informasi ini adalah petugas perpustakaan.

e. Menampilkan lapo

meningkatkan keefektifon kinerja sistem.

c. Bagl karyawan perpustokasn dan  siswa  dapat  memudahkan
pengaksesan peminjaman maupun pengembalian buku.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini diperoleh dari :

. Dhbservasi

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan lentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelition, metode
pengumpulan dats, dan sistematika penulisan.
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informasi perpustakaan, konsep basis data, konsep pemodelan sistem dan
perangkat lunak yang akan di rancang dan di bangun.
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