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PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

stasiun televisi sangatlah Bervan
terbagi menjadi tiga kategori yaitu drama, non-drama. berita dan olahmga,
Masing-masing kategori format acara televisi dikatakan mempunyai klasifikasi
yang sangat banyak, misalnya unmtuk Kotegori format acara dmma vang di
dalamnya merupakan sebuah pertunjukan kreatif yang mengutamakan unsur



hiburan yang dipenohi dengan aksi, gaya, dan musik, contohnya Sinetron, Konser
muxik, Taping dan Fariety Show.

Sinetron memasuki ruang pribadi keluarga kita tanpa permisi. Tahu-tahu,
dengan menjamurnya stasiun televisi di negeri ini, setiop hari penduduk negeri i
disuguhi dengan berbagai macam _sifietron, yang tema-temanya dapat

digeneralisasi sbb: sinetn cjbumba materialisme (voyerisme), kekerasan,
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lingayn entertainment dalam hidup. Di sisi lain, enterk
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sifuzsi ini entertainment bisa menjadi semacam katup pelepas, paling

tidak untuk lebih tahu informasi tentang kejadian diluar.

Penayangan sebuah program scara televisi bukan hanya terpantung pada
konsep penvutradarsannya saja atau kreatifitas penulisan naskah, melainkan



sangat bergantung pada kemampuan profesianalisme dari seluruh kelompok kerja
di dunia Broadcast dengan seluruh mata rantai divisinya (Naratama, 2004, hal
62). Dalam memproduksi suatu format acara emcertainment yang saat ini masih
menjadi acara unggulan bagi para pemirsa televisi, diperlukan suatu kerjasama
i produksi, serta alat produksi yang

i televist entertainment yang

e akan dilaksanakan sesuai dengangeencana produlcsim




1.3 BATASAN MASALAH
Ruang lingkup pemanfaatan teknologi Broadeast saat ini sangat luas sesuai
memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatas: ruang lingkup vang

i sebuah program acara yang akan

strata | Teknik Informatika dan memperoleh gelar Sarjana Komputer
di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta



1.5 METODE PENELITIAN

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relefan dan terarah
sesual dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode vang
tepat untuk mencapai tujusn dalam penelitian. Untuk itu penulis mengembangkan

diterbitkan atm  dan literature-literature  yang  merupakan  sumber
pengetahuan teori mengenai Broadcast di mana semuanya berkaitan

dengan permasalahan vang akan dibahas.



L.o SISTEMATIKA PENULISAN SKRIPSI
Sistematika penulisan sknipsi ini penulis susun dengan format sebagai
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yang penulis bahas dan profil singkat Plat AB Production



BABIV ANALISIS PROSES PRODUKSI
Bab ini akan membahas tentang Analisis Sistem, Kelayakan

Produksi dan Pra Produksi,




1.7 REMCANA PENELITIAN DAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN
Untuk memperlancar kegiatan penelitian dan sekaligus praktek kepa.
maka penulis membuat suatu rencana atau jadwal kegiatan agar mencapai target
yang ditentukan, Dalam penelitian ini, penulis membagi 9 tahapan kerja vang
berkesinambungan dan saling mendukung@ seluruh pelaksanaon penelitian yang

membutubkan wakiv selama 3 bolan: Rencana kegiatan akan divraikan sebag

berikut:

Tabel Rencana Kegiatan Pengerjaan Skripsl

Tahun 2009

No
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Tugas Prakick: Eapanizan

e

Pengumpulan Data

+

Penulisin BAR 1

Penulisan BAR 1]

Penuliznn BABI

Pemuliaan BAB IV

Penulisan BAB V

Pemulisan BAB V1

Tabel 1.7 Tabel Rencana Pengerjaan Skripsi
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