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berjenis movie dan juga vhoot yang disngkat ¢

on The Pin-Up Boys. Game Attack on the Pin-Up Boys dirancang dengan
menggunakan J2ME. J2ME (Java 2 Micro Edition) merupakan salah satu bagian
dari java yang digunakan untuk menjalankan dan mengembangkan game-game
java pada perangkat mobile device seperti ponsel dan PDA (Personal Digital
Assistance) , Semakin banyaknya ponsel yang mendukung java (J2ME), membuka



peluang bagi para programmer untuk membuat dan mengembangkan game mobile
dengan mudah.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut dapat dibuat suatu rumusan

masalah adalah bagaimana cara membual game Attack on the Pin-up Boys dengan

Jenjang Strata I Te
1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat penelitian bagi penulis adalah schagai berikut ;
I. Menambah pengalaman membuat game.
2. Lebih memahami bahasa pemrograman J2ME.



3. Sebagai dokumentasi bagi diri sendiri dan pembuat game yang Lain,
Manfaat penelitian bagi pembaca adalah sebagai berikut :

|. Game dapat dinikmati sebagai hiburan.

2. Game dapat dimainkan untuk mengisi waktu luang.

1.6 Metode Fenelitian

dengan baik.
4. Integrasi dan pengujian sistem

Pengujian dilakukan untuk mengetahui sejouh mana system berjalan,
aplikasi harus sesual dengan kriteria dan persyaratan pengguna peranglat
hnak. Selsnjutnya, aplikasi diujikan kepada beberapa responden untuk



memulai apakah
system sudah mulai berjalan dengan
baik dan sesuai
den
in

perencanasn.
5. i
Owperasi dan pemeliharaan

Mengoperasi
kan
program, melakulan
pemeliharaan dan perbaikan
yang




4. BAB IV IMPLEMENTASI SISTEM
Membahas hasil uji coba game tersebut dalam bentuk laporan pengujian.
dan pembahasan dari tiap class/method/fungsi utama yang dibuat,

5. BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
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