BAB1

PENDAHULUAN

dan memiliki jangkuan pasar yang luas.

Atas dasar hal tersebut perlu adanya sebuah situs web sebagai media untuk
menampilkan informasi pada Shocking-labs Distro Yogyakarta. Karena dengan
adanya situs web ini diharapkan dapal mempermudsh konsumen untuk



mengetahui informasi yang berhubungan dengan Shockinglabs Distro dan dapat

menjangkau konsumen yang lebih Juas.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan htm‘!:lela.hng nasalah terse

rumusam masalsh sebagai berikut

1 _ulvlr:n-- than sistem barm untuk ""“.:..'.. kan 1
ert dapat meningkatkan pelayanan tarhadap masyarakat dan juga

labs Distro. Yaitu :
1. Menampilkan profil distro, berita, produk, dan informasi lain dari
Shocking-labs Distro.
2. Perancangan website ini menggunaan bahasa pemrograman
HTML.PHP, MySQL sebagai pengolah database, xampp sebagai web
server, dan sedikit JQuery untuk membuat website lebih menarik.



3. Sebagai Software editor penulis menggunakan Adobe Dreamweuver
CSS dan Adobe Photoshop CS5 sebagni editor gambar.

1.4. Tujuan Penelltian

2. Metode Wawancarafntervew
Metode pengumpulan data dengan cara berhubungan langsung dengan
subjek penelitian dan mendapatkan jawaban-jawaban atas pertanyaan-



. Metode Kearsipmn/ Documentation
Penulis melakukan pengumpulan dsta dengan cara membaca dan
mempelajani data-dats  yang sudah  ada  berhubungan dengan

permasalahan vang diteliti.

. Studi Pustaka

. BABIII ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang tinjouan aspek informatika berupa analisis dan
perancangan perangkat lunak yang tendiri dari spesifikasi kebutuhan
dan deskripsi perangkat lunak.



4. BABV] IMPLEMENTASISISTEM
Bab ini berisi implementasi program yang telah dihasilkan, gambaran
urnum sistem dan pengujian sistem.

5. BABYV PENUTUP
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