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INTISARI 

Pada masyarakat perkotaan, waktu begitu sangat penting. Timbulnya 

berbagai macam kewajiban yang harus dilakukan sangat menyita waktu dan 

tenaga. Namun sebenarnya ada terdapat banyak waktu yang terbuang sia-sia, 

seperti pada saat menunggu bus, di dalam bus, atau situasi lainnya yang 

mengharuskan kita menunggu. Dalam keadaan menunggu biasanya kita hanya 

bisa berinteraksi dengan handphone. 

Menulis buku harian adalah salah satu kegiatan yang dapat memberikan 

penyegaran pada otak. Tapi untuk menulisnya secara manual dibutuhkan tempat 

tertentu yang dapat kita gunakan untuk menulis. Dari waktu “tunggu” yang 

biasanya tidak digunakan kita bisa menggunakannya untuk penyegaran jiwa. 

Sehingga penulis mencoba untuk memberikan sebuah pilihan untuk penyegaran 

dengan membangun aplikasi buku harian yang dapat dijalankan pada handphone. 

Kata kunci: handphone, buku harian, penyegaran 
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ABSTRACT 

For the time being the live in city has became more time consuming. This 

happen as the people responsibility for themselves growth. But there are actually 

some time wasted, as we in a bus, waiting for a bus, or any other activity that 

make us waiting. In a waiting, the think that we can interact with is usually our 

own mobile phone. 

Writing a diary is a one of the brain refreshing. But to write a diary 

comfortably and fun, a place must to be match. The “waiting” time which is 

usually wasted can be used for some refreshner. So the writer’s trying to give an 

option for this refreshner by developing a diary writer application ran by  a mobile 

phone. 

Keywords: mobile phone, diary, refreshners 



xvi 

 

 


