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MOTTO 

 

 Hidup ini penuh perjuangan….maka kita harus tetap melangkah ke depan. 

Jangan pernah putus asa. 

 

 Hidup adalah pilihan, tapi kita tidak bisa memilih resiko dari 

kehidupan yang kita pilih. 

 
 

 Tetaplah memandang ke bawah, meskipun engkau berada di atas, Seperti besi 

yang menajamkan besi lainnya, begitu pula seharusnya manusia dapat 

menajamkan manusia lainnya. 

 

 Lihatlah masa lalu sebagai pelajaran hidup dan masa depan 

sebagai pijakan hidup. 
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PEMBUATAN FILM KARTUN ANIMASI 
“MENCARI TEMPAT TERINDAH” 

 
 

Wilma Priska Ayudya 
Jurusan Sistem Informasi 

STMIK AMIKOM YOGYAKARTA 
 
 

INTISARI 

 
       Perancangan dan pembuatan film animasi kartun ini bertujuan untuk 
memotivasi pembaca bahwa membuat film animasi itu tidaklah sesulit dan 
serumit yang dibayangkan. Ide ini muncul seiring dengan mulai banyak animator-
animator lokal bermunculan untuk memproduksi kartun animasi baik berupa film, 
video klip maupun iklan pendek berdurasi belasan detik. 
       Langkah-langkah pembuatan animasi ini berawal dengan proses pra produksi 
dimana konsep cerita, naskah, standar karakter dan standar property ditentukan. 
Tahap kedua adalah proses produksi yang terdiri dari pembuatan storyboard, 
drawing, scanning, tracing, coloring, dan pembuatan background. Sedangkan 
tahap terakhir adalah pasca produksi dimana proses yang ada didalamnya meliputi 
dubbing, editing dan rendering. 
       Hasil dari perancangan dan pembuatan animasi ini yaitu sebuah film animasi 
berformat .avi dengan durasi 7 menit berukuran file 262 MB. Film animasi ini 
juga dibuat dalam bentuk CD dan DVD. 
 
Kata-kunci: Multimedia, animasi, animasi kartun, proses pembuatan animasi 
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CARTOON ANIMATION FILM MAKING 

“FIND A BEAUTIFUL PLACE” 
 

Wilma Priska Ayudya 
Department of Information Systems 
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA 

 
ABSTRACT 

 
Design and making of animated cartoon film aims to motivate reader that making 
animated cartoon film is not hard and complicated as imagine. This idea appears 
along with many local animator popping to produce animated cartoons either in 
the form of film, video clip or short ad with tens of seconds duration. 
 
The steps to create this animation begins with the pre production where the story 
concept, script, character standards and property standards are specified. The 
second stage is a production process that consists of making a storyboard, 
drawing, scanning, tracing, coloring, and making background. While the last 
phase is post-production, where the process is dubbing, editing and rendering 
   
Results from the design and making of this animation is an .avi animated film 
format with a duration of 7 minutes 262 MB file size. This animated film is also 
manufactured on CD and DVD 
 
Key words: Multimedia, animation, animated cartoons, animation creation 
process 
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