BAB1

PENDAHULUAN

Media promosi Toycam Shop selama ini hanya dari muly Dan
dirasa mﬂh adn  kekurangan-kekurangn Ty Media

dan: efisier ]ﬁu muatan informasi dan proses upd

it kurang efektif
i kurang

pada tok oycam Shop" yang
merupakan salah satu medinnformasi dan promosi bagi perusahaannya. Sehingga
informasi mengenai kamera toycam dapat d an secara akurat dan bisa di
update setiap saat. Melihat permasalahan tersebut maka di coba untuk mengambil
judul Implementasi E-Commerce Sebagai Metode Penjualan Jarak Jauh Melalui
Internet Pada Toko Kamera “Toyeam Shop™.



1.2 Rumusan Masalah
Melihat uraian dalam latar belakang diatas dapat dirumuskan suatu
permasalahan sebagai berdkut :
|. Bagaimana menganalisa kebutuhan perangkat lunak pada Toko
Kamera “ToycamShop™?

3. E-Comumerce yang akan dibuat mengpunakan PHP (Hypertext

Preprocessor) sebagai bahasa pemrograman, MySQL schagai
database. Macromedia Dreamweaver &.0 editor script PHP, Apache

sebagai web server.



1.4 Tuojuan dan Manfaat Penelltian

I. Sebagai salah satu sysrat untuk menyelesaikan studi 51 pada program
studi Teknik Informatika di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
2. Meningkatkan citra toko kamera “Toycam Shop™ dan meningkatkan




1.0 Sistematika Penelitian
Agar penyujian laporan ini dapat lebih terstruktur dan lebih mudah

dipahami maka dalam penulisan laporan ini di bagi menjadi 6 bab. Diuraikan
sebagai berikut :

BABV ; PENUTUP

Dalam bab ini aokan dibahas tentang kesimpulan yang ditarik dari
pembuatan website ini. serta beberapa saran vang ditunjukkan pada pihak yang
terkait.



BAB V1 : DAFTAR PUSTAKA




1.7  Rencana Keglatan
Adapun rencana kegiatan dalam menyelesatkan penelitian adalah sebagai

Tabel 1.1 : Tabel Rencana Keglatan



	Skripsi_07.11.1659_022.pdf (p.1)
	Skripsi_07.11.1659_023.pdf (p.2)
	Skripsi_07.11.1659_024.pdf (p.3)
	Skripsi_07.11.1659_025.pdf (p.4)
	Skripsi_07.11.1659_026.pdf (p.5)
	Skripsi_07.11.1659_027.pdf (p.6)

