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INTISARI 

Pada masa sekarang ini perkembangan teknologi dan komunikasi dari 
waktu kewaktu dirasakan semakin meningkat pesat, terlebih lagi perkembangan 
dibidang teknologi komputer yang mendorong penggunaan dan pemanfaatan 
perkembangan teknologi tersebut secara luas di berbagai bidang dan aspek 
kehidupan, sehingga memudahkan masyarakat pada umumnya dan individu pada 
khususnya dalam menunjang kegiatan mereka sehari-hari.Salah satu contoh dari 
pemanfaatan dan penggunaan perkembangan teknologi komputer itu sendiri 
adalah di dalam ilmu pengetahuan, yang terdiri dari berbagai cabang ilmu 
pengetahuan. Salah satunya ialah di dalam cabang ilmu Psikologi. 

 Ilmu psikologi pada dasarnya bertujuan untuk dapat memahami sesama 
manusia, melihat hal tersebut dapat terlihat bahwa ilmu psikologi merupakan 
sebuah ilmu pengetahuan yang sangat luas dan tidak menutup kemungkinan 
pemanfaatan teknologi terlibat di dalamnya,namun amat disayangkan penggunaan 
teknologi pada bidang tersebut dirasakan masih kurang.Dalam praktiknya selama 
ini di dalam ilmu psikologi sebagian besar masih menggunakan cara - cara dan 
metode lama dalam proses memahami dan mempelajari sisi psikologis suatu 
objek..Salah satu metode lama yang masih banyak digunakan dalam ilmu 
psikologi yakni dengan cara membuat lembaran - lembaran questioner, lalu 
questioner - questioner tersebut diisi oleh masing-masing objek, kemudian 
questioner tersebut dikumpulkan kembali dan dijumlahkan nilainya . Tentunya hal 
ini dirasakan kurang efisien dan memakan waktu yang cukup lama dalam 
prosesnya,.Berdasarkan alasan tersebut penulis tertarik untuk mencoba membuat 
suatu aplikasi di bidang psikologi, khususnya pada sub bidang kepribadian 
dimana aplikasi tersebut menggunakan pengetahuan komputer di bidang 
kecerdasan buatan ( artificial intelegent technique atau ai ) khususnya cabang 
sistem pakar ( expert system ) yang sekiranya dapat mengatasi hal - hal tersebut 
dan juga dapat digunakan sebagai Tes kepribadian oleh psikolog dalam 
perusahaan untuk mendapatkan pribadi atau SDM yang berkualitas  sesuai yang di 
harapkan. 
 

Kata Kunci : Sistem pakar, Tes Kepribadian, Inventori 
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ABSTRACK 

 

At the present time is the development of technology and communications 
from time to time experienced increasing rapidly, especially in the field of 
computer technology developments that encourage the use and utilization of these 
technologies widely in various fields and aspects of life, making it easier for 
society in general and individuals in particular in supporting their daily activities 
hari.Salah one example of the utilization and use of computer technology itself is 
in the science, which consists of various branches of science. One of them is in the 
branch of science of Psychology. 

 Science of psychology was primarily aimed to understand our fellow 
human beings, see it can be seen that the science of psychology is a science that is 
very broad and did not rule out the use of technology involved in it, but very 
unfortunate use of technology in the field felt still kurang.Dalam practice so far in 
the science of psychology most still use the way - the old ways and methods in the 
process of understanding and studying the psychological side of an object .. One 
old method is still widely used in psychology that is a way to make sheets - sheet 
questionnaire, and questionnaire - questionnaire was filled out by each object, 
then questionnaire was collected back and added value. Surely this is perceived 
less efficient and takes a long time in the process,. Based on these reasons the 
authors are interested in trying to make an application in the field of psychology, 
particularly in sub-field of personality where the application is using the computer 
knowledge in the field of artificial intelligence (artificial or technique Intelegent 
ai) in particular branch of expert systems (expert systems) that can overcome this 
if - it can also be used as personality tests by psychologists in the company for 
personal gain or qualified human resources as that is expected 

 
 
Keyword:Expert system, Personality Tests, Inventories
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