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MOTTO 

 

  Gelem yo ngene nek ra gelem kebangeten!! 

 

  Jika kamu menginginkan kebaikan, mulailah dari 

hal yang paling kecil, mulai dari diri sendiri, dan 

yang paling penting mulailah sekarang. 

 
 

  When people get hurts, they learn to hate. 

When people get hate, they learn to miss. 

When people get miss, they learn to love. 

 

  LIFE is CHOICE!! 
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INTISARI 
 
 

CV Archigo Jaya bergerak dibidang rancang bangun dan pelaksanaan 
pekerjaan, dengan tujuan membantu dan merealisasikan keinginan konsumen. CV 
Archigo Jaya berdiri pada tahun 2008, meskipun sudah berdiri selama kurang 
lebih 2 tahun, pemilik CV Archigo Jaya belum mempunyai sarana yang pas untuk 
mempromosikan CV nya tersebut.  

Selama 2 tahun ini hanya berpromosi melalui mulut ke mulut atau lewat 
media cetak. Cara tersebut saya kira belum maksimal, karena dengan cara tersebut 
beliau tidak bisa menunjukkan secara langsung karya-karya yang sudah di buat 
oleh CV Archigo Jaya. Sebab melalui melihat karya-karya yang sudah dibuat, 
konsumen merasa percaya dan ingin menggunakan jasa CV Archigo Jaya. 

Uraian diatas melatar belakangi saya untuk membuatkan sarana promosi 
yang pas yaitu dengan membuatkan cd interaktif sebagai sarana promosi CV 
Archigo Jaya. Isi cd interaktif tersebut berisi tentang profil CV Archigo Jaya, visi 
dan misi, karya-karya CV Archigo Jaya, alamat CV, dan beberapa hal lain yang 
berfungsi sebagai penunjang promosi CV Archigo Jaya.  

 
 

Kata kunci: Arsitektur, Aplikasi Promosi, Archigo Jaya. 
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ABSTRACT 
 
 

CV Jaya Archigo run its business in design and execution of work, with the 
purpose of helping and realizes the desires of consumers. CV Archigo Jaya was 
established in 2008. Although it has been established for about 2 years, the owner of CV 
Archigo Jaya does not have appropriate facilities to promote his CV. 

During these two years, he only promotes through word of mouth or through 
printed media. I am thinking that the way he promoting his product is not maximal, 
because he cannot show his works directly to the consumers. By seeing the works that 
have been made by CV Jaya Archigo, the consumers will trust and want to use the 
services of Archigo Jaya CV. 

Based on the condition above, I have an idea to make such appropriate facility by 
making an interactive CD as a promotion way for CV Jaya Archigo. The CD are contains 
the profile of CV Jaya Archigo, Vision and Mission, The works of CV Jaya Archigo, the 
address, and a few other things which serves as promotion support for CV Jaya Archigo. 

 

Keywords: Architecture, Promotion Application, Archigo Jaya. 
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