BABI

PENDAHULUAN

formasi interaktif vang

menyediakan informasi, pemodelan dan pemanipulisian data. Sistem pendukung
keputusan dirancang untuk mendukung seluruh tahapan pengnmbilan keputusan
mulai dari mengidentifikasi masalah, memilih data yang relevan, dan menentukan
pendekatan yang digunakan dalam proses pengambilan keputusan misalnya dalam
hal memberikan hasil'keputusan yang diambil agar dapat dipertanggungjawabkan.



Salah satu contohnya adalah pemilihan bayi sehat. Dalam menentukan
bayi sehat di RSI Kalimasada mengacu pada format pemilihan bayi sehat yang
ditetapkan  sebelumnys, tetapi untuk mencntukan penilainan bayi masih
menggunakan perhitungan manual. Dan terkadang masih terjadi ketidaksengajaan

sebelumnya oleh petugas kesehatan RSI Kalimasada. Hasil akhir pemilihan bayi

sehat vang terpilih diambil berdasarkan rangking.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah melakukan rancang bangun SPK agar dapat
dipergunakan sebagai alat bantu untuk mendukung keputusan dalam pemilihan
bayi sehat, dengan pemodelan yang dapat menghasilkan suatu alternatif keputusan

mengumpulkan  data-data yang diperlukan dalam penelitian dan

penyelesaian tugas akhir.

a. Studi Pustaka, penulis melskukan pengumpulan data dengan
mempelajari buku-buku referensi dan literatur-literatur yang relevan



dengan permasalahan yang dihadapi, dalam hal i tentang sistem
pendukung keputusan.

b. Wawancara, penulis mengumpulkan informasi dan dats dengan cara
mengadakan wawancara kepada pihak RSI Kalimosada, petugas gizi

perancangan yang telah dibuat. Setelah data siap, maka data dimasukkan
ke dalam program. Jika penerapan sistern sudah berjalan maka sistem ini

dapat diujikan secara langsung.



5. Pengujian
Pada tahap ini dilakukan pengujian sistem apakah hasil penelitian yang
telah dilakukan sesuai dengan tujuan penelitian dan menjawab rumusan
masalah vang telah ditentukon.
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BAB 11l Analisis dan Perancangan Sistem

Bab ini menguraikan tentang analisis kebutuhan sistem dan perancangan
sistem pendukung keputusan. Analisis kebutuhan, yaitu berisi tentang kebutuhan
masukan, kebutuhan keluaran dan kebutuhan antar muka perangkat lunak.



Perancangan meliputi arus dati, perancangan tabel basis data dan perancangan
antar muka.

BAB IV Implementasi dan Pembahasan Program
Pada bab ini membahas tenfang implementasi perangkat lunak dan analisis
kimerjo. Implementasi memust lenty patan sistem, evaluasi perangkat
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