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INTISARI

Chow Tattoo merupakan salah satu studio tattoo yang sedang berkembang
di yogyakarta. Salah satu permasalahan yang terjadi di Chow Tattoo adalah
kurangnya informassi mengenai beberapa hal yang berhubungan dengan tattoo
kepada masyarakat umum. Sehingga, potensi-potensi yang dimiliki Chow Tattoo
tidak termanfaatkan secara maksimal.

Website yang dikembangkan adalah sebuah website untuk mengetahui hal-
hal yang berhubungan dengan tattoo. Melalui website ini, dapat diakses informasi
tentang festifal tattoo atau tattoo fest, gallery tattoo, katalog-katalog tattoo, dll.
Implementasinya menggunakan PHP sabagai bahasa pemrograman, My SQL
database, CSS, dan Javascript .

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi para pecinta
tattoo masyarakat umum, serta pihak-pihak lain yang berkepentingan.

Kata Kunci : Chow Tattoo, informasi, PHP.
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ABSTRACT

Chow Tattoo is one of a growing tattoo studio in Yogyakarta. One of the
problems that occur in Chow's Tattoo is the lack informassi about some matters
relating to the tattoo to the general public. Thus, the potential possessed Chow
Tattoo is not utilized optimally.

Website developed a website to know things related to tattooing. Through
this website, accessible information about the festival fest tattoo or tattoo, tattoo
gallery, tattoo catalogs, etc.. Implementations using the PHP programming
language sabagai, My SQOL databases, CSS, and Javascript.

The results of this study are expected to benefit the general public tattoo
lovers, as well as other parties concerned.

Keywords: Chow Tattoo, information, PHP.
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