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INTISARI

Pada jaman modern ini mutu pendidikan anak-anak sangat diperhatikan,
sebagai contoh komputer sudah mulai dimanfaatkan sgjak anak masuk TK atau
sgak dini. Begitu pula dengan pelgaran matematika yang sudah sgak dini
digjarkan karena biasanya anak-anak mengalami kesulitan dengan matematika.
Dalam hal ini akan dibahas metode berhitung (operasi tambah-kurang) untuk anak
anak TK dengan metode jari, yang lebih populer dengan nama Jarimatika. Nilai
lebih metode ini antara lain adalah aatnya tidak perlu beli, tidak memberatkan
memori- otak dengan bayangan, serta aat hitungnya tidak pernah ketinggalan
ataupun disita saat sedang ada ulangan atau tes.

Dari pandangan tersebut, maka dikembangkan ApJaTaKu (Aplikasi Jarimatika
Tambah dan Kurang). Dimana informas akan disampaikan dalam bentuk
gambar, teks, suara, animasi serta video. Aplikas ini dibangun untuk membantu
belgjar anak-anak TK dalam berhitung khususnya dalam operasi tambah dan
kurang. Aplikasi ini juga akan dilengkapi dengan tutorial, latihan soal, dan juga
tebak gambar. Aplikas Jarimatika Tambah dan Kurang ini dibangun dengan
menggunakan Macromedia Flash Professional 8.0 dengan bahasa pemrograman
Action Script dan database XML.

Aplikas Jarimatika Tambah dan Kurang ini telah berhasil diimplementasikan.
Pengujian perangkat lunak menggunakan 2 metode yaitu pengujian fungsionalitas
dan pengujian sistem oleh responden. Pengujian fungsionalitas meliputi deskripsi
serta kesesuaian tampilan ApJaTaKu. Sedangkan untuk pengujian responden
dilakukan kepada 20 responden orang dengan spesifikasi beberapa orang tua atau

wali murid dan guru

Kata kunci: Multimedia, jarimatika, pembel ajaran matematika
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ABSTRACT

In modern times the quality of education children are concerned, for
example computer has begun to be exploited since the child enters kindergarten or
early. Similarly, the mathematics that is taught from an early age because children
usually have difficulty with math. In.this case will be discussed methods of
counting (plus-less operation) for kindergarten children with the finger method,
which is more popularly known as Jarimatika. Value over this method include the
appliance does not need to buy, do not burden the brain with the shadow memory,

as well astools never miss counted or were seized while being atest or tests.

From that view, then developed ApJaTaKu (Application Jarimatika Add
and Less). Where information will be delivered in the form of images, text, sound,
animation and video. This application was built to help children learn to count,
especially in kindergarten in added operating and less. This application will also
be equipped with tutorials, exercises, and also guessed the picture. Applications
Jarimatika Add and Less is built using Macromedia Flash Professional 8.0 with
Action Script programming language and XML databases.

Applications Jarimatika Add and Less has been successfully implemented.
Testing software using two methods of testing the functionality and system testing
by the respondent. Tests include a description of functionality and compatibility
ApJaTaKu display. As for testing the respondent made to the 20 respondents to

the specifications of some of the parents or guardians of students and teachers.

K eywords:Multimedia,jarimatika,thel earningof mathematics
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