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MOTTO 

 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu akan ada kemudahan maka apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan kerjakanlah dengan sungguh sungguh ( urusan ) yang lain dan 

hanya kepada tuhanmu kamu berharap 

( Q.S.AL Insyirah: 68 ) 

 

“Apabila kamu diberi penghormatan dengan sesuatu penghormatan, maka balaslah 

penghormatan itu dengan yang lebih baik dari padanya, atau balaslah penghormatan itu 

(dengan yang serupa). Sesungguhnya Allah 

memperhitungankan segala sesuatu” 

(Qs : An Nisa : 86) 
 

Terus semangat, semangat dan semangat &  tidak mudah putus asa dalam mencari jati 

diri yang kokoh dalam meraih keberhasilan & kesuksesan yang menjadi impian untuk 

diwujudkan dalam wujud nyata kehidupan. 

 

Tujuan utamaku adalah Kebahagiaan Orang Tuaku yang menjadi semangatku dalam 

meraih keberhasilan & kesuksesan. 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat di era 

globalisasi ini, sangat berarti bagi bagi kemudahan hidup manusia. 

Dengan adanya teknologi informasi, sebuah perusahaan dapat 

meningkatkan proses bisnisnya dan dapat meningkatkan efektifitas 

kinerjanya. Dewasa ini, teknologi informasi banyak diterapkan 

diberbagai bidang, salah satunya adalah dalam bidang pendidikan. 

Sehubungan dengan perkembangan teknologi yang semua hal 

sudah terkomputerisasi itu, maka pengolahan data dilakukan pula 

dengan sistem komputer untuk memudahkannya. Sistem pengolahan 

data merupakan salah satu fungsi dalam memberikan pelayanan dan 

memenuhi setiap tuntutan pihak manajemen. Sistem pengolahan data 

yang baik senantiasa dapat mengatasi masalah-masalah yang terjadi dan 

dapat menghasilkan informasi secara tepat, cepat dan akurat. 

Dalam hal ini SDN Kotagede 1 adalah sebagai salah satu intansi 

pendidikan di Yogyakarta yang ingin meningkatkan citra sekolah yang 

telah mereka miliki dan ingin ikut serta dalam persaingan sehat dalam 

dunia pendidikan. Jalan untuk mencapai hal tersebut adalah dengan  

menggunakan media informasi yang bisa diakses oleh masyarakat 

seperti internet, televisi, radio, surat kabar, majalah, dan sebagainya. 

Namun, SDN Kotagede 1 belum memiliki media yang bisa digunakan 

sebagai media presentasi dan promosi yang menarik untuk menjangkau 

media tersebut. 

Maka dari permasalahan diatas, penulis bermaksud untuk 

membuat sebuah aplikasi berbasis website yang didalamnya terdapat 

proses menampilkan informasi tentang sekolah secara online. Sehingga 

masyarakat dapat melihat informasi yang dihasilkan SDN Kotagede 1 

dengan mudah, dimana saja dan kapan saja. Dan aplikasi website ini 

dapat dijadikan sebagai sarana promosi yang murah dan tepat guna. 

 

 

Kata kunci : pendidikan, situs web, informasi 
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ABSTRACT 

 The development of information technology very rapidly in this 

era of globalization, greatly contributed to the ease of human life. With 

the information technology, a company can improve its business 

processes and can increase the effectiveness of its performance. Today, 

many information technology is applied in various fields, one of which 

is in the field of education. 

In connection with the development of technology that all the 

things that are computerized, the data processing has also been 

conducted with the computer system to make it easy. Data processing 

system is one of the functions in providing services and meet every 

demand side management. Good data processing system can always 

solve the problems that occur and can produce information accurately, 

quickly and accurately. 

            In this case the SDN Kotagede 1 is as one intansi education in 

Yogyakarta who want to improve the image of the school they already 

have and want to participate in healthy competition in education. The 

road to achieve this is to use the media information can be accessed by 

the public such as internet, television, radio, newspapers, magazines, 

and so on. However, SDN Kotagede not yet have a media that can be 

used as a media presentation and promotion of interest to reach out to 

the media. 

  So from the above problems, the author intends to create a web-based 

application in which there is a process displays information about the 

school online. So that people can see the information generated SDN 

Kotagede one easily, anywhere and anytime. And website applications 

can be used as an inexpensive means of promotion and appropriate. 

 

 

Key words: education, website, information 
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