BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Film saat ini bukanlah baru dikalangan mosarakst bahkan

malah mendunia. diindustri filmgyberbagai film sudah mendunia,
mulai dari gendre aksi, laga, horor, petualangaan Maka dani itu

isctiap film yang sering kita jumpai, Pénggunaan ¢
ghadirkan nuansa, karmkter bahkan alat

L ILSUS CG] 3d

kan sescorang ferhadup film tersebut, ketika di mag
,_-,-; atan  filem m . ol
mengunakan animasi CGI 3D, seperti di film Aven

- ——
iD,

oftware, Houdni
Avengers, wonder woman, venom, sazam, bahakan sering digunakan
dalam filem aniamasi seperti coco, toy story, cars
Berdasarkan hal di atas memunculkan gagasan penulis untuk
membuat efek CGI (Computer Generated hmagery)3D fating robot

dengan mengunakan software Howdini,



1.2 Rumusan masalah
Berdosarkan
rumusan masaloh maka penulis membuat

rumusan masalah: i
15 bagai mana menerapkan efek CGlCompurer

1.4 Maksud dan Tujuan
sebagai berikut
i Sebagai syarat untuk menvelesaikan pendidikan Strata |



p Mengetahui efek CGl{Computer Generated Imagery), dalam
adegan pertarungan robot.

3. Mengetahui proseses pembuatan CGliComputer Generated
fmagery) menggunakan Hodini.

1.7 Sistematika Penulisan
dibahas dalam laporan skripsi ini terdini dari lima bab yaitu :



BAB V Penutupan
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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