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INTISARI 

 Seiring waktu kemampuan hardware dan software komputer semakin 

maju. Komputer membantu manusia dalam mempermudah kinerja sesuai 

kebutuhan. Salah bentuk kemajuan software adalah dibidang multimedia. 

Multimedia interaktif salah bentuk multimedia yang mampu menyajikan 

informasi pengetahuan, pendidikan maupun hiburan. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

bahasan tentang air laut dan hasilnya ditujukan untuk membangun sebuah sistem 

informasi baru berupa CD interaktif untuk dijadikan alternatif pembelajaran bagi 

para pecinta air laut. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi, multimedia, interaktif 
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ABSTRACT 

           Over time hardware and software capabilities more advanced computers. 

Computers help humans in ease of performance as required. One form of 

progress is the field of multimedia software.  

           One form of interactive multimedia multimedia knowledge can provide 

information, education and entertainment. In this thesis, the author tries to 

analyze the main points of discussion on sea water and the results are intended to 

build a new information system in the form of an interactive CD learning to 

become an alternative for marine lovers. 

 

 

 

 

Keywords : Information Systems, multimedia, interactive


	MULTIMEDIA INTERAKTIF EKOSISTEM AIR LAUT BUATAN
	Halaman Judul
	Persetujuan
	Pengesahan
	Pernyataan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Tabel
	Daftar Gambar
	Intisari
	Abstract

